DC 1224

MANUALE D’USO

Questo regolatore di luce ¢ provvisto delle seguenti funzioni:

e Gestione tramite microprocessore
Ideale per comandare 1’illuminazione classica, cosi come quella asservita.

e Memoria attiva in caso di assenza di alimentazione generale.
Restituzione automatica dell’ultima memoria chiamata alla riaccensione della
console.

e Connettori standard DMX USITT e MIDI.
Rispettare le connessioni degli apparecchi compatibili con queste uscite.

¢ Edizione delle memorie
Possibile I’edizione di diverse memorie secondo le esigenze. Ogni memoria puo
contenere 4000 passi e si possono creare 48 memorie.

e Diverse modalita di restituzione.
Possibile la restituzione delle memorie in modalita AUDIO, VELOCITA’, BPM

€CC...

e Sincronizzazione delle memorie in restituzione.
Piu memorie possono essere lanciate contemporaneamente.

NOTA: per I’utilizzazione di questa unita ¢ necessaria una buona conoscenza del
DMX.

1.1 PANNELLO ANTERIORE

1 | LED PRESET A Questi LED indicano lo stato delle uscite dal canale 1 al 12
2 | POTENZIOMETRI 1-12 | Siusano per regolare i valori delle intensita sonore da 1 a 12
3 | TASTI FLASH 1-12 Si usano per accendere individualmente i canali

4 | LED PRESET B Indicano lo stato delle uscite dei canali da 13 a 14




5 | LED SCENA Ogni led si illumina quando la scena corrispondente ¢ attivata

6 | Potenziometri 13-24 Si usano per regolare i valori di intensita delle uscite da 13 a
24

7 | TASTI FLASH 13-24 Si usano per accendere individualmente i1 canali. Servono
anche in modalita programmazione.

8 | TASTO DARK Applica un momentaneo black out sulle uscite

9 | DOWN/BEAT REV Usare DOWN per modificare una scena in modalita EDIT.
BEAT REV consente di invertire il senso di scorrimento di
una sequenza a ritmo regolare.

10 | MODALITA’ SELECT/ | Ogni pressione seleziona una modalita operativa tra

BEAT REV SPEED CHN/SCENES, doppio PRESET, PRESET semplice, REC
SPEED: questa funzione registra la velocita di una memoria
qualunque in modalita MIX.

11 | UP/CHASE REV Utilizzare il tasto UP per modificare la scena in modalita
EDIT. Utilizzare la funzione BEAT REV per invertire il senso
di scorrimento di una sequenza su una base di tempo fisso.

12 | TASTO PAGE Premere questo tasto per selezionare una pagina da 1 a 4.

13 | DELETE/REV ONE Questa funzione cancella un passo di una scena o inverte il
senso di scorrimento di una sequenza

14 | DISPLAY LED Il display indica permanentemente lo stato della funzione che
si sta utilizzando.

15 | INSERT/% o 0-255 La funzione INSERT aggiunge uno o piu passi di sequenza in
una scena. La visualizzazione dei valori delle uscite puo
essere configurata tra % e 0-255.

16 | EDIT o ALL REV Il tasto EDIT si usa per attivare la modalita EDIT.

ALL REV sia usa per invertire il senso di scorrimento di tutte
le memorie.

17 | ADD o KILL/REC La modalita ADD autorizza I’invio di piu scene o di piu

EXIT FLASH contemporaneamente. La modalita KILL applica un
black out sulle memorie in corso a ogni pressione del tasto
FLASH. REC EXIT si usa per uscire dalla modalita
PROGRAM o dalla modalita EDIT.

18 | RECORD/SHIFT Il tasto RECORD si usa per attivare la modalita registrazione
o per registrare un passo di memoria. Il tasto SHIFT si usa con
gli altri tasti.

19 | TASTO MASTER A Colloca i canali 1-12 in piena luce.

20 | TASTO PARK Serve per selezionare SINGLE/MIX CHASE e applica luce
piena sui canali da 13 a 24. Questo tasto si usa anche per
programmare una scena sul potenziometro MASTER B
temporaneamente secondo la modalita in corso di
utilizzazione.

21 | TASTO HOLD Si usa per bloccare una scena in corso

22 | TASTO STEP Serve a passare al passo seguente quando il potenziometro
SPEED ¢ tutto abbassato o in modalita EDIT.

23 | TASTO AUDIO Attiva lo scorrimento a ritmo di musica e applica gli effetti
audio sulle intensita delle uscite.

24 | POTENZIOMETRO Controlla la tonalita delle uscite di tutti 1 canali.

MASTER A




25 | POTENZIOMETRO Questo potenziometro controlla le sequenze di tutti i
MASTER B programmi.
26 | TASTO BLIND Questa funzione permette di spegnere le uscite azionate da un
sequenziatore di un programma CHNS/SCENE.
27 | TASTO HOME Questo tasto disattiva la funzione BLIND.
28 | TASTO TAP SYNC La velocita media delle pressioni ripetute di questo tasto €

attivata come base di tempo.

29 | TASTO FULL ON Questa funzione ¢ applicata in piena luce su tutte le uscite.
30 | TASTO BLACK OUT Questo tasto si usa per spegnere tutte le uscite, tranne quelle
risultanti dai tasti FLASH e FULL.

31 | POTENZIOMETRO Regola il tempo di dissolvenza incatenata
FADE TIME

32 | POTENZIOMETRO Questo potenziometro regola la velocita di scorrimento dei
SPEED sequenziatori.

33 | POTENZIOMETRO Questo potenziometro controlla la sensibilita audio di entrata
AUDIO LEVEL del segnale.

1.2 PANNELLO POSTERIORE

35 | Interruttore di avvio Serve a mettere in tensione 1’apaprecchio

36 | Entrata DC Alimentazione DC 12-20V, 500mA
37 | MIDI Thru/Out/In Connessioni per il segnale MIDI.

38 | Uscita DMX Connettore di uscita del seganle DMX
39 | Invertitore di polarita Inverte la polarita del segnale DMX

DMX

40

Ingresso audio

RCA d’ingresso allo standard da 100mV a 1V cresta/cresta

41

Controllo a distanza

Comando di luce piena o balck out su connettore jack
standard.

42

Connettore macchina del

fumo

2.1 AVVIARE LA PROGRAMMAZIONE

N —

Premere e tenere premuto il tasto RECORD
Sempre tenendo premuto il tasto RECORD, premere 1 tasti FLASH 1,5,6 ¢ 8

nell’ordine

Rilasciare il tasto RECORD; il LED RECORD si accende per segnalare che
la modalita di registrazione ¢ attivata.

NOTA Al primo utilizzo della vostra regia il codice d’accesso ¢ 1,5,6,8.
I1 codice puo essere modificato per proteggere 1 programmi.




2.1.2 SICUREZZA DEI PROGRAMMI

I1 codice d’accesso puo essere modificato nella seguente modalita:

1

3

Entrare nel codice d’accesso in corso di validita

Tenere premuti 1 tasti RECORD e EDIT contemporaneamente

Sempre tenendo premuti questi tasti, inserire il nuovo codice assicurandosi che
sia la combinazione di 4 tasti flash.

Inserire il codice una seconda volta; tutti i LED dei canali lampeggiano 3 volte
per indicare che il codice ¢ variato.

Uscire dalla modalita RECORD, tenere premuto il tasto RECORD, premere il
tasto REC EXIT e rilasciare 1 due tasti contemporaneamente.

IMPORTANTE
Uscire sempre dalla modalita registrazione dopo una cessione di programmazione,
onde evitare il rischio di una perdita di controllo della regia.

NOTA: In mancanza di flash da parte di tutti i LED dei canali il cambiamento di
codice non ¢ riuscito.

2.1.3 PROGRAMMARE DELLE SCENE

N —

Entrare in modalita registrazione
Selezionare la modalita SINGLE 1-24 premendo il tasto MODE SELECT.
Questa azione da accesso al controllo delle 24 piste per la programmazione.

Creare una scena utilizzando i1 potenziometri delle piste. A un valore di 0%
corrisponde un valore DMX di 0. A un valore di 100% corrisponde un valore
DMX di 255.

Una volta riprodotta la scena desiderata, premere il tasto RECORD per
registrare questa scena nella memoria, come se fosse un passo.

Ricominciare la tappa 3 e 4 per registrare tutti 1 passi desiderati delle memorie.
Ogni memoria puo accettare mille passi di scena.

Selezionare un banco di sequenziatore o un potenziometro generale di scena.
Premere il tasto PAGE (da 1 a 4) per scegliere una destinazione di
registrazione delle scene.

Premere un tasto FLASH tra 13 e 24, sempre tenendo premuto il tasto
RECORD. Tutti i led lampeggiano per indicare che la registrazione ¢ stata
effettuata.

Continuare la programmazione o lasciare. Per lasciare la modalita RECORD,
premere sul tasto EXIT tenendo sempre premuto RECORD. Il LED RECORD
si spegne.



2.2 EDIZIONE
2.2.1 ATTIVARE LA MODALITA’ EDIZIONE

1 Passare in modalita registrazione

Utilizzare il tasto PAGE per selezionare la pagina corrispondente alla memoria
da editare.

Premere il tasto Mode per selezionare SCNS <« » SCENE.

4  Premere e tenere premuto il tasto EDIT.

W

2.2.1 EDIZIONE DI UNA MEMORIA

5 Sempre tenendo premuto il tasto EDIT, premere il tasto FLASH corrispondente
alla memoria da editare

6 Rilasciare il tasto EDIT. Il tasto corrispondente alla memoria richiamata si
accende indicando che la modalita di edizione ¢ in corso.

2.2.2 CANCELLARE UNA MEMORIA

1 Passare in modalita registrazione

2 Utilizzare il tasto PAGE per selezionare il banco di memoria di destinazione da
cancellare

3 Sempre tenendo premuto EDIT, premere il tasto FLASH (da 13 a 24) 2 volte.

4 Rilasciare 1 due tasti, tutti 1 LED lampeggiano per indicare che la memoria ¢ stata
cancellata.

2.2.3 CANCELLARE TUTTE LE MEMORIE

1 Premere e tenere premuto il tasto RECORD.

2 Premere successivamente 1 tasti FLASH 1,3,2 e 3, sempre tenendo il tasto
RECORD premuto. Tutti i LED lampeggeranno per indicare che tutte le memorie
sono state cancellate.

2.2.4 CANCELLARE UNA O PIU’ SCENE

1 Passare in modalita registrazione

2 Registrare una o piu scene

3 Se le scene create non sono soddisfacenti, premere il tasto REC CLEAR e tenere
premuto il tasto RECORD. Tutti i LED lampeggeranno per indicare che le scene sono
state cancellate.



2.2.5 CANCELLARE UNO O PIU’ PASSI

1 Passare in modalita Edizione

2 Premere il tasto STEP per far scorrere 1 passi della sequenza e selezionare il passo
da cancellare.

3 Premere il tasto DELETE una volta selezionato il passo. Tutti 1 LED
lampeggeranno per indicare che il passo ¢ stato cancellato.

4 Continuare con 1 passi 2 e 3 per cancellare tutti 1 passi non desiderati.

5 Premere il tasto REC EXIT sempre tenendo premuto il tasto RECORD. Il led
SCENE si spegne per indicare I’uscita dalla modalita edizione.

2.2.6 INSERIRE UNO O PIU’ PASSI

1 Registrare una scena da inserire

2 Assicurarsi che la funzione SCNS <« » SCENE sia attiva e che la regia sia in
modalita Edizione.

3 Premere il tasto STEP per far scorrere la sequenza delle scene. Bloccare lo
scorrimento sul passo successivo all’intervallo di destinazione.

4 Premere il tasto INSERT per inserire la scena nell’intervallo di destinazione. Tutti 1
LED lampeggeranno per indicare che il passo ¢ stato inserito.

5 Uscire dalla modalita Edizione.

2.2.7

1 Entrate nella modalita di registrazione

2 Premete il tasto STEP per iniziare la modifica

3 Premete e mantenete premuto il tasto UP per aumentare ’intensita dell’uscita
corrispondente. Premete e mantenete premuto il tasto DOWN per diminuire
I’intensita dell’uscita corrispondente.

4

5 Ripetete 1 passaggi 2,3 e 4 per modificare tutti 1 passaggi necessari.

6 Uscite dalla modalita di modifica

2.3 Modalita di richiamo
2.3.1 Richiamo di una sequenza programmata

1 Premete il tasto MODE SELECT per selezionare la funzione SCNS <> SCENE, il
led rosso indica I’attivazione della modalita

2 Premete il tasto PAGE per selezionare il banco di memoria contenente la sequenza
da riprodurre.

3 Premete il potenziometro MASTER B sulla posizione di valore massimo (cursore
in basso)



4 Spostate il cursori (da 13 a 24) verso la posizione massima per avviare la
programmazione corrispondente. Il programma verra avviato con i tempi di
dissolvenza selezionati dal potenziometro FADE. L’avviamento potra essere
effettuato tramite il tasto FLASH che terrete inserito per qualche istante.

5 Spostate il cursore per selezionare 1’uscita della memoria in corso.

2.3.2 Richiamo di una memoria in audio

1 Utilizzate la capsula microfonica interna o una linea connessa alla presa RCA
posteriore

2 Selezionare una memoria come descritto

3 Premete il tasto audio per accendere il led corrispondente che indichera
I’attivazione della modalita AUDIO

4 Utilizzate il potenziometro AUDIO LEVEL per regolare la sensibilita della
ricezione musicale.

5 Per tornare alla modalita normale, premete sul tasto AUDIO una seconda volta. Il
led AUDIO si spegnera. La modalita ¢ disattivata.

2.3.3 Richiamo di una memoria con variazione di velocita

1 Assicuratevi che la modalita audio sia disattivata (led AUDIO spento)

2 Selezionare una memoria come descritto precedentemente

3 Spostate il cursore SPEED sulla posizione SHOW MODE (in basso) quindi
premete i tasti FLASH (da 13 a 24) pur mantenendo inserito il tasto REC SPEED. La
memoria corrispondente non funzionera piu seguendo il ritmo.

4 Spostate il cursore SPEED per scegliere la velocita desiderata.

Nota: Il passo 3 non ¢ necessario se la memoria non ¢ stata registrata con un ritmo.

2.3.4 RESTITUIRE UNA MEMORIA CON UN BPM

1 Assicurarsi che la modalita AUDIO sia disattivata. Premere il tasto MODE
SELECT per selezionare la funzione CHNS <« » SCENE.

2 Premere il tasto PARK per selezionare la modalita MIX CHASE. 11 LED
corrispondente indichera la selezione.

3 Selezionare la memoria come indicato in precedenza.

4 Spostare il cursore del potenziometro SPEED fino a leggere nel display il valore
desiderato.

I1 tasto TAP SYNC puo essere utilizzato per definire una base di tempo. Premere piu
volte questo tasto. Il tempo tra due pressioni fa da riferimento.

5 Tenendo premuto il tasto REC SPEED, premere il tasto FLASH (da 13 a 24) per
registrare di nuovo la memoria.

6 La memoria scorrera con la base di tempo cosi definita.

7 Ripetere 1 passaggi 4 e 5 per registrare una nuova base di tempo.



2.4 REGOLAZIONE DE LA VELOCITA’ DI MEMORIA DA 5 A 10 MINUTL

1 Tenere premuto il tasto RECORD.

2 Premere il tasto FLASH 5 o 10 tre volte, sempre tenendo RECORD premuto.
311 LED 5 MIN o 10 MIN dovrebbe accendersi indicando se il corso del
potenziometro di velocita ¢ impostato su 5 o 10 min.

3.1 REGOLAZIONE DEI PARAMETRI MIDI IN

1 Premere il tasto FLASH 1 tre volte sempre tenendo premuto RECORD. Sul display
compare CHI per indicare che ’accesso ai parametri MIDI IN ¢ autorizzato.

2 Premere il tasto FLASH numerato da 1 a 16 per assegnare i canali MIDIIN da 1 a
16. I led corrispondenti si accendono indicando che i canali MIDI IN sono attivati.

3.2 REGOLAZIONE DEI PARAMETRI MIDI OUT

1 Premere il tasto FLASH 1 tre volte sempre tenendo premuto RECORD. Sul display
compare CHO per indicare che I’accesso ai parametri MIDI OUT ¢ autorizzato.

2 Premere il tasto FLASH 2 numerato da 1 a 16 per assegnare 1 canali MIDI OUT da
1 a 16. I led corrispondenti si accendono indicando che i canali MIDI OUT sono
attivati.

3.3 USCIRE DALLA MODALITA’ DI REGOLAZIONE MIDI
Tenere premuto il tasto RECORD. Sempre tenendo RECORD premuto, premere
REC EXIT per uscire dalla modalita MIDI.

3.4 RICEZIONE DI UN SEGNALE MIDI

Premere 1l tasto FLASH 3 tre volte sempre tenendo premuto RECORD. Il display
indica IN per indicare che la regia € pronta a ricevere dei segnali MIDI.

3.5 EMISSIONE DI UN SEGNALE MIDI

Premere il tasto FLASH 4 tre volte sempre tenendo premuto RECORD. Con OUT il
DISPLAY indica che la regia ¢ pronta ad emettere dei segnali MIDI.

NOTA:
1 Durante I’invio dei segnali MIDI tutte le altre funzioni della regia non funzionano
piu. Tutte le funzioni saranno attive una volta terminata I’emissione.

L’emissione di segnali MIDI si blocchera se dovesse venir meno I’alimentazione
generale.



3.6 IMPLEMENTAZIONE

1 Durante I’invio o la ricezione di informazioni MIDI, tutte le scene MIDI in corso di
restituzione verranno messe in pausa automaticamente se non viene captata alcuna
risposta nel giro di 10 minuti.

2 Durante I’invio o la ricezione di informazioni la regia cerchera automaticamente
una periferica ID di 55H (85), un file chiamato DC 1224 con una estensione
BIN(spazio).

3 I file emessi permettono a questa centralina di inviare propri segnali MIDI verso un
altro connettore MIDI.

4 Ci sono due tipi di emissione di informazione come descritto qui sotto.

MODALITA’ LOOP APERTO
MODALITA’ LOOP CHIUSO

5 Questa regia riceve e invia delle NOTE ON o delle NOTE OFF tramite tasti
FLASH.

NOTA N. | VELOCITA’ FUNZIONE

22-69 Memoria MASTER Attiva o disattiva le memorie da 1 a 48
70-93 Intensita dei canali Attivaicanalida 1l a 24

94 PIENA LUCE

95 NERO

96 HOLD

97 Attiva o disattiva la modalita audio
98 CHNS « » SCENE

99 Modalita doppio PRESET

100 Modalita PRESET semplice

101 Passo (STEP)

102 BLACK OUT

RIASSUNTO DELLE FUNZIONI PRINCIPALI

1 Invertire il senso di scorrimento di tutte le memorie:
Premere il tasto ALL REV: tutte le memorie cambieranno senso di scorrimento

2 Cambiamento del senso di scorrimento di tutti 1 sequenziatori comandati in
velocita. Premere il tasto CHASE REV.

3 Invertire il senso di scorrimento di tutti i sequenziatori comandati da un ritmo
BPM.

4 Invertire il senso di scorrimento di un sequenziatore:




Premere il tasto FLASH corrispondente al programma sempre temendo il tasto
REC ONE premuto, poi rilasciare i due tasti.

TEMPO DI DISSOLUZIONE INCATENATA

1 La base di tempo attivata servira a creare la dissoluzione d’ingresso della memoria
(da 0 a 100%) e vice versa.

2 Laregolazione della dissoluzione incatenata si fa con I’aiuto del potenziometro
FADE TIME, con una gamma di funzionamento da 0 a 10 min

TASTO TAP SYNC

1 1l tasto TAP SYNC si usa per creare una base di tempo di scorrimento dei
sequenziatori. La base di tempo ¢ calcolata sull’intervallo di tempo tra le ultime due
pressioni del tasto. I1 LED di visualizzazione situato al di sopra del tasto STEP si
accendera secondo la base di tempo cosi creata.

2 La velocita puo essere variata in qualunque momento anche se nessun programma ¢
n corso.

3 La funzione TAP SYNC ¢ prioritaria su qualunque altra informazione di tempo o
velocita.

4 Utilizzare la funzione TAP SYNC per parametrare una funzione manualmente.
Essa ha la stessa funzione del potenziometro SPEED.

POTENZIOMETRO MASTER

Il potenziometro MASTER offre un controllo proporzionale al livello di uscita di tutti
i canali e di tutte le scene inviate tranne che per i tasti FLASH.

Ad esempio, indipendentemente dalla posizione del cursore del potenziometro
MASTER ogni pressione su un tasto FLASH applichera una luce piena sul canale
corrispondente. Ogni pressione sul tasto FULL ON applichera una luce piena su tutti
1 canali.

Il potenziometro MASTER A comanda 1 sotto-generali della preparazione A e il
potenziometro MASTER B comanda i sotto-generali della preparazione B, salvo che
in modalita DOUBLE PRESET.

MODALITA’ SINGLE

1 Tutte le memorie saranno restituite secondo il loro ordine di numero di programma
e una dopo I’altra.

2 1l display indica il n. di programma in corso di restituzione

3 Tutti 1 programmi saranno comandati dallo stesso potenziometro SPEED.

4 Premere il tasto MODE SELECT e selezionare la funzione CHNS <> SCENES.

5 Premere il tasto PARK per selezionare la modalita MIX CHASE. Un LED rosso
indichera la selezione.



MODALITA’ MIX

1 Questa modalita permette di restituire pit memorie o programmi
contemporaneamente.

2 Tutti 1 programmi possono essere controllati dallo stesso potenziometro di velocita
SPEED oppure ogni programma puo avere la propria velocita di scorrimento.

3 Premere il tasto MODE SELECT e selezionare la funzione CHNS <> SCENES.

4 Premere il tasto PARK per selezionare la modalita MIX CHASE. Un LED arancio
indichera la selezione.

VISUALIZZAZIONE DEL DIMMER

1 1l display a segmento di tre caratteri si usa per dispensare informazioni relative
all’intensita dei canali selezionati o ai valori DMX.

2 Per cambiare 1’unita di lettura da % a 0 - 255.

Tenere premuto il tasto SHIFT, premere il tasto % o 0-255, per selezionare un’unita
di visualizzazione delle uscite DMX.

3Per esempio il valore 076 sul display puo avere due significati differenti a seconda
dell’unita scelta. Nel primo caso 076=76% del valore massimale e nell’altro caso
076= al valore decimale 76 del DMX (da 0 a 255).

MODALITA’ BLIND e HOME

1 La funzione BLIND permette di controllare manualmente 1 canali di un
sequenziatore mentre questo ¢ in corso.

2 Tenere premuto il tasto BLIND e premere il tasto FLASH corrispondente al canale
da selezionare.

3 Per disattivare la funzione BLIND premere e tenere premuto il tasto HOME e
premere sul tasto FLASH corrispondente per riselezionare il canale disattivato
precedentemente.

PARK

1 in modalita CHNS <> SCENES premere il tasto del sequenziatore da modificare
per selezionare un modo di restituzione tra SINGLE e MIX.

2 In modalita DOUBLE PRESET, una pressione su questo tasto equivale a mettere il
cursore del potenziometro MASTER B al massimo.

3 In modalita SINGLE PRESET, questo tasto puo registrare temporaneamente
un’uscita in corso con una regolazione possibile attraverso il potenziometro
MASTER B.

ADD E KILL

I1 tasto ADD/KILL cambia la funzione dei tasti FLASH. Normalmente i tasti FLASH
sono collocati in modalita ADD e cio0 significa che ad ogni pressione di un tasto
FLASH una scena si sovrappone alle altre gia inviate.

La modalita KILL ¢ attivata da semplice pressione del tasto ADD /KILL, un LED
rosso si accende per indicare che la funzione ¢ attivata. In questo caso ogni pressione



su un tasto FLASH disattivera le altre scene inviate, permettendo cosi soltanto I’invio
di una scena dopo I’altra.

In modalita KILL, i programmi deselezionati non vengono bloccati: vengono spente
solo le uscite.

DOPPIO PRESET

1 Premere il tasto MODE SELECT per accedere alla modalita DOUBLE PRESET.
2 Questa modalita permette di controllare direttamente 1 canali 1-24 con 1’aiuto dei
potenziometri delle piste da 1 a 12 e da 13 a 24.

3 Il potenziometro MASTER A controlla I’intensita generale dei canalida 1a 12 el
MASTER B gestisce I’intensita dei canali 13-24.

4 Questa modalita non autorizza alcuna registrazione delle scene.
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s Stopper immbdistement Nuliksation de cetbe régie die lamiste en cas de sénieux
probléme et contacter volre revendeur agrié ke plus rapidement possible,

= MEPAS ouvrr l'appared, aucune piéce de substitution ne se trouve & Mlintérieur.

= MEJAMAIS assayel do phparer vous-medma. Les réparations effectsbes par une ou
des parsonnes non qualifibes peuvert sntrainer une aggrivation des problémes,
cortacter e revendeur ke plus proche.

= Ceite régie de hamidre n'a pas #é prévue pour un usage domestique.

*  Rutirer les protections d'emballage, varifer que La régie de hemibee est en bon éat
ummmmad&mnwmurr@pﬂd

= Los probections d embalage (sac en plastique, mouss polystyrine, agrales ebo. )
DONENT #tre stockees hors de portée des enfants,

«  ME PAS utliser cel appared sous la pluis.

+ MEPAS ouvrir ou modifier Fappareil



1.1 Face avant.
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13.

186.

17.

18,

19.
20.

. Potentiométres

. LED de PRESET A.

1-12.

. Touche FLASH 1-12.

LED de PRESET B.

. LED SCENE

Potentiométres 13-24.

. Touche FLASH 13-24.

Touche DARK

. DOWN/BEAT REV

. MODE SELECT/BEAT REV SPEED.

. UPICHASE REV

Touche PAGE
DELETE/REV ONE

. Affichour LED
15.

INSERT/% ou 0-255

EDIT ou ALL REV

ADD ou KILLIREC EXIT

RECORD/SHIFT

Touche MASTER A
Touche PARK

Ces LED indique I'état des sorties comrespondant au
canal de 1412

Ces 12 potentiomatres sont utilisés pour ajuster les
valeurs des intensités des sorties de 1 4 12

Ces 12 touches sont utilisées pour allumer
individuellement les canawx & plein feu

Ces LED indique I'dtat des sorties correspondant au
canal de 13 a4 24,

Chague LED s'allume quant la scéne correspondante
ost aclivée

Ces 12 potentiomatres sont ulilisés pour ajuster les
valeurs des intensités des sorties de 13 & 24,

Ces 12 touches sont utilisées pour allumer
individuellement les canaux & plein feu. Ces touches
servent aussi en mode programmation.

Cette touche applique un Black Out sur les sorties
momentanément.

Utiliser DOWMN pour modifier une scéne en mode EDIT,
utiliser la fonction BEAT REV pour inverser le sens de
défilement d'un séquenceur a un rythme régulier.
Chaque pression de cette touche séectionne un mode
opératoire parmi CHN/SCENES, double PRESET,
simple PRESET. REC SPEED : cette fonction
enregistre une vitesse d'une memoire quelcongue en
mode MIX.

Utiliser la touché UP pour modifier une scéne en mode
EDIT ot CHASE REV pour inverser le sens de
défilement d'un séquenceur sur une base de temps
fixe.

Prosser cette touche pour sélectionner une page de 1 4 4.

Cette fonction efface un pas d'une scéne ou inverse le
sens de défilemant d'un séquenceur

L'afficheur indique en permanence 'état de la fonction
en cours d'utilisation.

La fonction INSERT ajoute un ou plusieurs pas de
séquence dans une scéne. L'affichage des valeurs des
sorties paut dtre configuré entre % et 0-255

La touche EDIT est ulilisée pour activer le mode EDIT.
ALL REV est utilisée pour inverser le sens de
défilement de toutes las mémoires.

Le mode ADD autorise l'envoi de plusieurs scénes ou
de plusieurs FLASH simultanément. Le mode KILL
applique un black out sur les mémoires en cours a
chagque pression d'une louche FLASH. REC EXIT est
utilisée pour sortir du mode PROGRAM ou du mode
EDIT.

La touche RECORD est utilisée pour activer le mode
enregistrement ou pour enregistrer un pas de mémoire
La touche SHIFT est utilisée avec les autres touches.
Cette touche place les canaux de 1 & 12 en plein feu
Cette touche est utilisée pour sélectionner SINGLE/MIX
CHASE et applique un plein feu sur les canaux de 13 4
24. Cette touche est aussi utilisée pour programmer
une scéne sur le potentiométre MASTER B
temporairement selon le mode en cours d'utilisation.



21. Touche HOLD
22, Touche STEP

23 Touche AUDIO

24 Potentiométre MASTER A

25 Potentiométre MASTER B

26, Touche BLIND

27. Touche HOME
28 Touche TAP SYNC
29. Touche FULL ON

30. Touche BLACK OUT

31, Potentiométre FADE TIME

32 Potentiométre SPEED

33 Potentiométre AUDIO LEVEL

1.2 Face a

Cette touche est utilisée pour figer une scéne en cours.

Cette touche sert & passer au pas suivant quand le
iométre SPEED est au maxi ou

dans le mode EDIT.

Cette touche active le défilement au rythme de la

musique et applique les effets audio sur les intensités

de sorties

Ce potentiométre contréle |a totalité des sorties de tous

les canaux.

Ce iométre contréle les

programmes.

Cette fenction permet d'éteindre les sorties actionnées

un séquenceur d'un programme du mode

de tous les

CHNS/SCENE
Cette touche désactive la fonction BLIND.
La vitesse des bpétées de cette

touche est affectée comme base de temps.

Cette fonction appliquée un plein feu sur toutes les
sorties.

Cette touche est utilisée pour éteindre toutes les sorties
exceptées celles résultant des touches FLASH et FULL
ON

Ce potentiométre ajuste le temps de fondu enchainé.
Ce potentiométre ajuste la vitesse de défilement des
séquenceurs.

Ce i contréle la
du signal

Audio d'entrée

£2]

35 36

35. Interrupteur de mise en marche

26. Entrée DC
37. MIDI Thru/Out/in
38. Sortie DMX

37

39. Inverseur de polarité DMX

40. Entrée AUDIO
41. Control & distance

42. Connecteur Machine a fumée.

38 39 40 41 42

Interrupteur de mise sous tension de 'appareil.

Alimentation DC 12 - 20 V, 500 mA

Port de connections pour le signal MIDI

Connecteur de sortie du signal DMX.

Cet interrupteur inverse la polarnité du signal DMX.

RCA d'entrée audio au standard 100mV & 1V Créte /créte.
Commande de piein feu ou de Black Out sur connecteur JACK
standard.



2.1 Débuter la programmation.
2.1.1 Activation du mode Enregistrement.

1 Presser et maintenir enfoncée la touche RECORD

2 Tout en gardant la touche RECORD enfoncée, appuyer sur les touches de FLASH 1,56 et 8 dans cet
ordre.

3  Relacher la touche RECORD, la LED RECORD s'allume pour signaler que le mode Enregistrement est
activé

NOTE : A la premiére utilisation de votre régie le code d'accés est1 56,8
Ce code peut étre altéré pour protéger vos programmes.

Sécurité des programme

Pour protéger I'accés de ws programmes par une tierce personne, vous pouvez changer le code d'accés

1 Entrer le code d'accés en court de validité (1 56.8)

Appuyer et maintenir enfoncée la touche RECORD et EDIT simultanément

Tout en maintenant ces deux touches enfoncées, entrer votre nouveau code, s'assurer que le code est

une association de 4 touches FLASH

4 Entrer le nouveau code une deuxieme fois, toutes les LED des canaux chignote 3 fois pour indiquer que le
code ast changé,

5 Sorir du mode RECORD, appuyer et maintenir enfoncée la touche RECORD, presser la touche REC
EXIT et relicher les deux touches en méme temps

[

IMPORTANT |
Teujours sortir du mode Enregistrement aprés une cession de programmation, autrement cela peut
entrainer une perte de contréle de la régie.

Note : Sil'acchs au mode enregistrement suivant n'est pas sanctionnéd par un flash géndral des LED des
canaux cela indique que le changement de code a échoué



2.1.3 Programmer des scénes.

Entrer dans le mode enregistrament

Sélectionner le mode SINGLE 1-24 en pressant la touche MODE
SELECT. Cette action donne 'accés au contrdle des 24 voies
pour la programmation

S'assurer que les MASTER A et B sont placés sur leur valeur
maximum. (MASTER A Max. Position Haute, MASTER B Max.
Position basse)

(X

3 Créer une scéne en utilisant les potentiométres de voies. Pour
une valeur de 0% correspond une valeur DMX de 0, en
contrepartie, pour une valeur de 100% correspond une valeur
DMX de 255.

4 Une fois la scéne désirde reproduite, presser la touche RECORD
. pour enregistrer cette scéne dans la mémoire comme étant un
pas

5 Recommencer I'étape 3 et 4 pour enregistrer tous les pas de
mémoires voulus. Chaque mémoire peut accepler 1000 pas de

scéne
0 IO? 6  Sélectionner une banque de séquenceur ou un polentiométre
= général de scéne. Appuyer sur la touche PAGE (de1a 4) pour
% cheisir une destination d’enregistrement des scénes

7 Appuyer sur une touche de FLASH entre 13 et 24 tout en gardant
Ia touche RECORD enfoncée. Toutes les LED clignotent pour
indiquer que l'enregistrement a été effectué

8  Continuer la programmation ou quitter, Pour quitter le mode
RECORD, appuyer sur la touche EXIT tout en gardant la touche
RECORD enfoncée, la LED RECORD s'éteint.




2.2.1 Activer le mode Edition.

e000

2

Passer en mode enregistrement

Utiliser la touche de PAGE pour sélectionner la page
correspondante a la mémoire & éditer

Appuyer sur la touche Mode pour sélectionner

SCNS - P SCENE

Appuyer et maintenir enfoncée la touche EDIT

Tout en gardant la touche EDIT enfoncée, appuyer sur la touche
FLASH comrespondante a la mémaoire 4 éditer

Relacher la touche EDIT, la LED correspondante a la mémaoire
appelée s'allume indiquant que lé mode d'édition est eén cours

2.2.2 Effacer une mémoire.

e000

Passer en mode Enregistrement

LUtiliser la touche PAGE pour sélectionner la banque de mémoires
de destination a effacer

Tout en gardant la touche EDIT enfoncée, appuyer sur la touche
FLASH (13 & 24) deux fois

Reldcher les deux touches, toutes les LED flashent pour indiquer
que la mémoire a été effacée



2.2.3 Effacer toutes les mémoires

1 3 2 3
T 7]

Appuyer et maintenir enfoncée la touche RECORD.

Appuyer successivement sur les touches de FLASH 1,3, 2 et 3 tout en gardant la touche
RECORD enfoncée. Toutes les LED flasheront pour indiquer que toutes les mémoires
sont effacées

2.2 4 Effacer une ou plusieurs scénes

o 1 Passer en mode enregistrement
2 Enregistrer une ou plusieurs scénes.

3 Siles scénes créées ne sont pas satisfaisantes, presser la
touche REC CLEAR tout en appuyant et en maintenant |a
touche RECORD enfoncée, loutes les LED flasheront pour
indiquer que les scénes ont été effacées

2.2.5 Effacer un ou plusieurs pas

1 Passer en mode Edition.

o
,'_ 2 Appuyer sur la touche STEP pour faire défiler les pas de la
| b\\(\‘-\ séquence et sélectionner le pas a effacer

3 Appuyer sur la touche DELETE une fois le pas
sélectionné, toutes les LED flasheront pour indiquer que le
= pas a été efface

4  Continuer les étapes 2 et 3 pour effacer tous les pas
indésirables

5  Appuyer sur la touche REC EXIT tout en maintenant la
g touche RECORD enfoncée, la LED SCENE s'éteint pour
indiquer |a sortie du mode Edition.



Insérer un ou plusieurs pas

Enregistrer une scéne a insérer,

S'assurer que la fonction SCNS < = SCENE est
active et que la régie est en mode Edition

Appuyer sur la touche STEP pour faire défiler la séquence
de scénes. Arréter le défilement sur le pas suivant
lintervalle de destination

Presser la touche INSERT pour insérer la scéne dans
lintervalle de destination, toutes les LED flasheront pour
indiquer que le pas a été inséré

Sortir du mode Edition

Entrer dans le mode Enregistrement

Appuyer sur la touche STEP pour accéder au pas @
modifier.

Appuyer et maintenir enfoncée la touche UP pour

l'intensité de sortie ile. Appuyer el
maintenir enfoncée la touche DOWN pour diminuer
lintensité de sorie correspondante.

Tout en gardant les touches UP ou DOWN enfoncées
presser la touche de FLASH correspondante au canal
DMX de la scéne & modifier et ce jusqu'a lire la valeur
désirée dans lafficheur

Répéter les étapes 2, 3 et 4 jusqu'a modifier tous les pas
nécessaires.
Sontir du mode Edition



2.3 Mode Restitution
2.3.1 Restituer une séquence programmeée

- 1 Appuyer sur la touche MODE SELECT pour sélectionner la
fonction SCNS <@ P SCENE. la LED rouge indique
l'activation du moda

2 Appuyer sur la touche PAGE pour sélectionner la bangue
da mémoire contenant le programmae & restituer

3 Pousser le potentiométre MASTER B sur sa position de
valeur maximale {curseur en bas)

4 Déplacer le curseur de voie (13 4 24) vers sa position
maximale pour déclencher le programme correspondant
Le programme défilera avec le temps de fondu affecté par
le potentiometre FADE. Le déclenchement paut se faire
M par l'intermédiaire de la touche de FLASH correspondante
Ll on la maintenant enfoncée quelgues instant

5 Déplacer le potentiométre de voie pour ajuster la sortie de
la mémoire en cours




Restituer une mémoire en audio

1 Utiliser la pastille microphone interne ou une source LINE
. injectée dans le connecteur RCA dentrée

2 Sélectionner une mémoire comme décrit ci-dessus

3 Presser la touche Audio pour allumer la LED
correspondante indiguant que la mode AUDIO est activé

4  Utiliser le potentiométre AUDIO LEVEL pour ajuster la
sensibilité de la détection musicale.

5 Pour revenir en mode normal, appuyer sur |a touche
AUDIO une dewdéme fois, la LED AUDIO s'éteint, le mode
=1 audio est désactive

LSy
S

\

o

Restituer une mémoire ne variant la vitesse

1 S'assurer que le mode musical (Audio) est désactivé, la
LED AUDIO est éteinte

2 Sélectionner une mémoire comme décrit précédemment

3 Déplacer le curseur du potentiométre SPEED surla
position SHOW MODE (en bas), ensuite appuyer sur la
touche FLASH (13 a 24) tout en gardant la touche REC
SPEED enfoncée. La mémoire correspondante ne défilera
plus en fonction d'un rythme:

4  Déplacer e curseur du potentiométre SPEED pour choisir
une vitesse de défilement

NOTE:
L'étape 3 n'est nécessaire si la mémaoire n'a pas élé enregistrée
avec un déclenchement rythmé



Restituer une mémoire avec un BPM

1 S'assurer que le mode AUDIO est désactivé. Appuyer sur
la touche MODE SELECT pour sélectionner la fonction
CHNS - > SCENE

2 Appuyer sur la touche PARK pour sélectionner le mode
MIX CHASE, la LED correspondante indiquera la
sélection.

3 Sélectionner la mémoire comme indiqué précédemment

4  Déplacer le curseur du potentiométre SPEED jusqu'a lire
dans I'afficheur la valeur désirée

La touche TAP SYNC peut &tre utilisée pour définir une
base de temps. Presser plusieurs fois cette touche, le
temps entre deux pressions est gardé comme référence

5 Tout en pressant el en maintenant la touche REC SPEED
enfoncée appuyer sur la touche FLASH (de 13 a 24) pour
enregistrer & nouveau la mémoire

6 La mémoire défilera avec la base de temps ainsi définie

7 Recommencer les élapes 4 et 5 pour enregisirer une
nouvelle base de temps.

e mémoire de 54 10 mi

Réglage de la vitesse d’

tes

1 Appuyer et maintenir la fouche RECORD enfoncée

2  Presser la touche FLASH S ou 10 trois fois tout en
gardant |a touche RECORD enfoncée

3 La LED 5 MIN ou 10 MIN devrais sallumer en
indiquant si la course du potentiométre de vitesse est
sur 5 ou 10 min.




1 Réglages des paramétres MIDI IN

Presser la touche FLASH 1 trois fois toul en gardant
la touche RECORD enfoncée, Iafficheur indique
« CHI » pour indwquer que l'accés aux paramétres
MIDI IN est autorisé

Presser la touche FLASH numérotée de 1 4 16 pour
assignée les canaux MIDI IN de 1 & 16, les LED
correspondantes s'allument pour indiquer que les
canaux MIDI IN sont affectés.

3.2 Réglages des paramétres MIDI O

Presser |a touche FLASH 1 trois fois tout en gardant la
touche RECORD enfoncée, [lafficheur indique
« CHO » pour indiquer que l'accés aux paramétres
MIDI QUT est autorisé

Presser la touche FLASH 2 numérotée de 1 a 16 pour
assignée les canaux MIDI QUT de 1 & 18, les LED
cormespondantes s'allument pour indiquer que les
canaux MIDI OUT sont affectés

3 Sortir du mode de réglage MIDI

Appuyer et maintenir la touche RECORD enfoncée
Tout en gardant la touche RECORD appuyée, presser
la touche REC EXIT pour sortir du mode MIDI



3.4 Réception d'un signal MIDI

er sur la touche FLASH 3 trois fois tout en
= =, gardant la touche RECORD enfonceée, [laffichewr
- st indique «IN » pour indiquer que la régie est préte a
recevoir des sighaux MIDI

Appuyer sur la touche FLASH 4 trois fois tout en
gardant la touche RECORD enfoncée, I'affick
indique « QUT » pour indiquer que la régie est pré!
amettre des signaux MIDI

ea

A NOTE:

1 Pendant I'envoi des signaux MIDI, toutes les
autres fonctions de la régie ne fonctionnent
plus. Toutes les fonctions serom actives une
fois I'émission terminée

2 L'émission de signaux MIDI s’arrétera sil se
produt  une faillance de ['alimentation
générale




1  Pendant I'envoi ou la réception dinformation MIDI, toutes les scénes MIDI en cours de
restitution seront placer en pause automatiquement si aucune réponse n'est détectée dans un
déiai de 10 minutes

2 Pendant 'envol ou la réception dinformation, la régie recherchera automatiquement un
périphérique ID de 55 H (85), un fichier nommeé DC 1224 avec une extension « BIN(espace) »

3 Les fichiers émis permetient 4 ce contrdleur d'envoyer ses propres signaux MIDI vers un autre
connecteur MIDL.

4 1y a deux types d'émission dinformation comme décrit ¢ dessous.

Mode boucle ouverte

| Controleur | Récepteur |

[microuT MIDIIN MIDI OUT| MIDIIN |

Mode boucle fermée
[ Controleur | | Récepteur |
[MiD1OUT [ "mIDIIN MIDIOUT ["miD1IN

5 Cette régie recoit et envoi des NOTES ON ou des NOTES OFF wia les touches de FLASH

NOTE N° VITESSE FONCTION

22-89 Mémoire MASTER Active ou désactive les mémoires de 1 4 48
70-93 Intensité des canaux Active les canaux de 1.4 24

94 PLEIN FEU

95 NOIR

96 HOLD

97 Active ou désactive le mode AUDIO
o8 CHNS -af = SCENES

-] Mode Double PRESET

100 Mode Simple PRESET

101 Pas (STEP)

102 BLACK OUT



Inverser le sens de défilement d'une mémoire.
1

Inverser le sens de de floutes les
Fresser la touche ALL REV, toutes les mé de sens de

2 du sens de déf de tous les sbquanoeurs commandés en vitesse.
Appuyer sur la touche CHASE REV.

3. Inverser le sens de de fous les séq és par un rythme BPM.

Appuyer sur la touche BEAT REV.

4. Inverser le sens de défilement d'un séquenceur :
Appuyer sur la touche de FLASH correspondant au programme tout en gardant la touche REC ONE
enfoncée, puis reldcher les deux touches

Temps de fondu enchainé

1. La base de temps affectée sera prise en compte pour créer le fondu d'entrée de la mémoire (de 0 a4 100%) et
vice versa.

2. Le réglage du fondu enchainé se fait & l'aide du potentiométre FADE TIME avec une plage de
fonctionnement de 0 & 10 minutes

Toucht TAP SYNC
La touche TAP SYNC est utilisée pour créer une base de temps de défilement des séquenceurs. La base de
temps est calculée sur l'intervalle de temps utilisé entre les deux derniéres pressions de la touche. La LED de
wisualisation située au-dessus de la touche STEP s'allumera selon la base de temps ainsi créée.

2. La viesse peut étre changée a n'importe quel moment méme si aucun programme ne court

3. Lafonction TAP SYNC est priontaire sur toute autre information de temps ou de vitesse

4. Lhiliser la fonction TAP SYNC pour paramétrer une vitesse manuellement, elle a la méme fonction que le
potentiométre SPEED

Potentiométre MASTER

Le potentiométre MASTER offre un contrle proportionnel sur le niveau de sortie de tous les canaux et de toutes
les scénes envoyées a l'exception des touches de FLASH par exemple, quel que soit le niveau dintensité des
sorties ou quelle que soit la position du curseur du potentiométre MASTER chaque pression sur une touche de
FLASH appliquera un plein feu sur la voie . et chaque ion sur la touche FULL ON
appliquera un plein feu sur toutes les voies

Le potentiométre MASTER A les & de |a préparation A et le p étre MASTER B
les sous-géneé de la pré ion B, s.aulan modeuwble PRESET

Mode Single

1. Toutes les mém«res seront restituées selon leur ordre de n® de programme et 'une aprés 'autre

2 L di le n” de prog en cours de

3. Tous les prog! seront és par le méme iométre SPEED

4. Appuyer sur la touche MODE SELECT et sélectionner la fonction CHNS< > SCENES.

5. Appuyer sur la touche PARK pour sélectionner le mode SINGLE CHASE, une LED rouge indiquera la

sélection

Mod. MiX

. Ce mode permel de restituer p
2. Tous les programmes peuwnl éue controlés par le méme potentiométre de vitesse SPEED ou chaque
programme peut avoir sa propre vitesse de défilement.

Appuyer sur la touche MODE SELECT et sélectionner la fonction CHNS < > SCENES.
4. Appuyer sur la touche PARK pour sélectionner le mode MIX CHASE, une LED orange indiquera la sélection.

w



Affichage du DIMMER
1. Lafficheur &

de trois st utilisé pour di des i i latives a [ ité des
canaux sélectionnés ou aux valeurs DMX.
2. Pour changer l'unité de lecture de % a 0-255 :
Appuyer el maintenir la touche SHIFT enfoncée, presser sur la touche % OR 0-255
pour sé une unité d'affich des sorties DMX.
3. Par exemple, une valeur incrite dans Fafficheur : 076, peut avoir deux significations différentes selon
T'unité choisie. Dans le premier cas, 076 = 76% de la valeur maximale et dans l'autre cas,
076 = a la valeur décimale 76 du DMX (de 0 & 255)

Mode BLIND et HOME

1. La fonction BLIND retire temporairement des canaux d'un séquenceur pendant que celui ci est en cours et
permet de les contrdl  er manuellement.

2. Appuyer et maintenir enfoncée la touche BLIND et presser la louche de FLASH comespondante au canal &
sélectionner.

3. Pour désactiver la fonction BLIND appuyer et maintenir artonoée Ia |oud10 HOME et appuyer sur sa touche
de FLASH pour re-sélecti le canal dé i

PARK

1. Dansle mode CHNS< > SCNENES, appuyer sur la touche du séquenceur & modifier pour sélectionner un
mode de restitution parmi SINGLE ou MIX.

2. Dans le mode DOUBLE PRESET, une pression sur cette touche équivaut a placer le curseur du
potentiométre MASTER B a son maximum.

3. Dans le mode SINGLE PRESET, celle touche peut enregistrer temporairement une sortie en cours avean
réglage possible au travers du potentiométre MASTER B.

ADD et KILL

La touche ADD/KILL change la fonclion des touches FLASH. Normalement, les touches de FLASH sont placées
en mode ADD, ce qui signifie qu'a chaque pression d'une touche de FLASH une scéne viendra se superposer
aux autres scénes déja envoyées.

Le mode KILL est activer par simple pression de |a touche ADDVKILL, une LED rouge s'allume pour signifier que
la fonction est activée. Dans ce cas, chaque pression sur une touche de FLASH désactivera les autres scénes
envoyées, ne permetiant ainsi que l'envoi d'une scéne aprés lautre.

Dans le mode KILL, les programmes désélectionnés ne sont pas armétés, seules les sorties sont éeintes.

DOUBLE PRESET

1. Appuyer sur la touche MODE SELECT pour accéder au mode DOUBLE PRESET.

2 Ce mode permet de contrdler directement les canaux 1 & 24 & l'aide des potentiométres de voles de 14 12 et
de 13 4 24,

3. Le potentiométre MASTER A conirdle lintensité générale des voies de 1 & 12 et le polentiométre MASTER B
gére lintensité des voies de 13 4 24,

4. Ce mode n'autorise aucun enregistrement de scénes.



Specifications techniques

Tension d'alimentation DC 12-20v, 500 mA Min
Sortie DMX Connecteur XLR 3 broches F
Signal MIDI Connecteur DIN 5 broches Standard
Entrée Audio sensibilité 100mA -1 V créte /créte
Fusible (interme) F 0,5 A 250V 5x20 mm
Dimensions 482 x 264 x 85 mm
Poids 46Kg
CONDITIONS DI GARANTIE :
Boost
12 ok par

L
'u-m-nauw-wn BoOSt  sont sutorisbes b ophee s cos bquipsments.

Boost s Aok, ot s
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