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Thank you for buying this Pioneer product.

Please read through these operating instructions so you will know how to operate your
model properly. After you have finished reading the instructions, put them away in a safe
place for future reference.

In some countries or regions, the shape of the power plug and power outlet may some-
times differ from that shown in the explanatory drawings. However the method of connect-
ing and operating the unit is the same.

IMPORTANT

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

CAUTION:

TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC
SHOCK, DO NOT REMOVE COVER (OR
BACK). NO USER-SERVICEABLE PARTS
INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the appliance.

The lightning flash with arrowhead symbol,
within an equilateral triangle, is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
"dangerous voltage" within the product's
enclosure that may be of sufficient
magnitude to constitute a risk of electric

shock to persons.
D3-4-2-1-1_En-A

If the AC plug of this unit does not match the AC
outlet you want to use, the plug must be removed
and appropriate one fitted. Replacement and
mounting of an AC plug on the power supply cord of
this unit should be performed only by qualified
service personnel. If connected to an AC outlet, the
cut-off plug can cause severe electrical shock. Make
sure it is properly disposed of after removal.

The equipment should be disconnected by removing
the mains plug from the wall socket when left
unused for a long period of time (for example, when
on vacation). D3-4-2-2-1a_A En

Replacement and mounting of an AC plug on the power supply cord of this unit should be performed only by qualified
service personnel.

IMPORTANT: THE MOULDED PLUG
This appliance is supplied with a moulded three pin mains plug for your safety and convenience. A 3 amp fuse is fitted in this plug. Should the
fuse need to be replaced, please ensure that the replacement fuse has a rating of 3 amps and that it is approved by ASTA or BSI to BS1362.

Check for the ASTA mark @ or the BSI mark @ on the body of the fuse.

If the plug contains a removable fuse cover, you must ensure that it is refitted when the fuse is replaced. If you lose the fuse cover the plug
must not be used until a replacement cover is obtained. A replacement fuse cover can be obtained from your local dealer.

If the fitted moulded plug is unsuitable for your socket outlet, then the fuse shall be removed and the plug cut off and disposed of
safely. There is a danger of severe electrical shock if the cut off plug is inserted into any 13 amp socket.

If a new plug is to be fitted, please observe the wiring code as shown below. If in any doubt, please consult a qualified electrician

IMPORTANT: The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue : Neutral  Brown : Live
As the colours of the wires in the mains lead of this appliance may not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows ;
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured BLACK,
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured RED.

How to replace the fuse: Open the fuse compartment with a screwdriver and replace the fuse.
D3-4-2-1-2-2_B_En

CAUTION

The POWER switch on this unit will not completely
shut off all power from the AC outlet. Since the
power cord serves as the main disconnect device for
the unit, you will need to unplug it from the AC outlet
to shut down all power. Therefore, make sure the
unit has been installed so that the power cord can
be easily unplugged from the AC outlet in case of an
accident. To avoid fire hazard, the power cord should
also be unplugged from the AC outlet when left
unused for a long period of time (for example, when

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help. D8-10-1-2_En

CAUTION: This product satisfies FCC regulations when shielded cables and connectors are used to connect the
unit to other equipment. To prevent electromagnetic interference with electric appliances such as radios and
televisions, use shielded cables and connectors for connections. D8-10-3a_En

Information to User

Alteration or modifications carried out without
appropriate authorization may invalidate the user’s
right to operate the equipment.

D8-10-2_En

on vacation). D3-4-2-2-2a A En

WARNING

This equipment is not waterproof. To prevent a fire
or shock hazard, do not place any container filed
with liquid near this equipment (such as a vase or
flower pot) or expose it to dripping, splashing, rain
or moisture. D3-4-2-1-3_A_En

WARNING

Before plugging in for the first time, read the following
section carefully.

The voltage of the available power supply differs
according to country or region. Be sure that the
power supply voltage of the area where this unit
will be used meets the required voltage (e.g., 230V
or 120V) written on the rear panel. D3-4-2-1-4_A_En

WARNING

To prevent a fire hazard, do not place any naked
flame sources (such as a lighted candle) on the
equipment. D3-4-2-1-7a_A En

VENTILATION CAUTION

When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat
radiation (at least 5 cm at rear, and 3 cm at each
side).

WARNING

Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation to ensure reliable operation of the
product, and to protect it from overheating. To
prevent fire hazard, the openings should never be
blocked or covered with items (such as newspapers,
table-cloths, curtains) or by operating the
equipment on thick carpet or a bed. D3-4-2-1-7b_A En

Operating Environment
Operating environment temperature and humidity:
+5°C — +35 °C (+41 °F — +95 °F); less than 85 %RH

(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light) D3-4-2-1-7c_A_En

CAUTIONS REGARDING HANDLING

| Location | | Cleaning the Unit
Install the unit in a well-ventilated location where it will not o Use a polishing cloth to wipe off dust and dirt.
be exposed to high temperatures or humidity. e When the surfaces are very dirty, wipe with a soft cloth

e Do not install the unit in a location which is exposed to
direct rays of the sun, or near stoves or radiators. Excessive
heat can adversely affect the cabinet and internal
components. Installation of the unit in a damp or dusty °
environment may also result in a malfunction or accident.
(Avoid installation near cookers etc., where the unit may be
exposed to oily smoke, steam or heat.)

e When the unit is used inside a carrying case or DJ booth,
separate it from the walls or other equipment to improve
heat radiation.

surfaces.
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dipped in some neutral cleanser diluted five or six times
with water and wrung out well, then wipe again with a dry
cloth. Do not use furniture wax or cleaners.

Never use thinners, benzene, insecticide sprays or other
chemicals on or near this unit, since these will corrode the
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(D Designed for high sound quality

Analog signals are transmitted by the shortest circuitry and
converted to digital format at 96 kHz sampling rate via a 24-bit high
quality A/D converter. As a result, signals are passed to the digital
mixing stage in the best possible state. Mixing is performed with a
32-bit DSP, totally eliminating any loss in fidelity, while the ideal level
of filtering is introduced to produce optimum sound for DJ play.
These features are housed in a high-rigidity chassis with double-
shielded construction together with a high-performance power
section and other features of the high-fidelity technology also used in
the DJM-1000, thus guaranteeing the utmost in clear and powerful
club sounds.

(2 Sound-color effects

1) Harmonic effect

Equipped with the industry’s first “harmonic effect” function that
detects the track’s key and provides optimum tuning for DJ play.
This new function allows smoother, more natural DJ mixing
compared to earlier models which allowed DJ play with track tempo
adjustment alone.

2) Modulation effect

“Filter,” “crush,” and “sweep” effects have been added to each
channel.

These allow a greater breadth to DJ play by permitting the user to
apply effects more intuitively.

Also, by combining these with “beat effects,” some 50 kinds of effect
can be produced, giving the user a vast potential for remix and DJ
play.

(3 Beat effects

The “beat effects” so popular on the DJM-600 are continued here.
Effects can be applied in linkage to the BPM (Beats Per Minute) count,
thus allowing the production of a variety of sounds.

Some of the effects include delay, echo, reverse delay, pan, trance,
filter, flanger, phaser, reverb, robot, chorus, roll, and reverse roll.

@ Digital IN/OUT

The digital input connectors support each of the sampling rates (44.1/
48/96 kHz), thus allowing the connection of digital components for a
DJ system with no sound degradation.

Likewise the digital output connectors support sampling rates 96 kHz/
24-bit and 48 kHz/24-bit, making the unit even more convenient for
cutting studio tracks or on other occasions when high sound fidelity
is required. (Only linear PCM is supported.)

(5 MIDI OUT

Virtually all the dial and switch information of the DJM-800 can be
output in MIDI signal format, allowing external components to be
controlled via MIDI.

(® Other functions

® A control cable can be used to connect the unit to a Pioneer DJ CD
player, thus allowing playback to be linked to operation of the
fader (“fader start play”).

® Built-in “3-band equalizer” supports level control within the range
of +6 dB to —26 dB in each bandwidth.

® “Cross fader assignment” function allows each channel’s input to
be assigned flexibly to a cross fader.

® “Talk over” function automatically lowers track volume during
microphone input.

® “Fader curve adjustment” function allows modification of the
cross fader and channel fader curves.

® “Microphone cut” function mutes microphone output to the
booth monitor, thus preventing uncomfortable feedback.

® By replacing the channel fader section with the optional rotary
volume kit DJC-800RV, the slider control can be replayed with a
rotary type control.
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CONNECTIONS (CONNECTION PANEL)

CONNECTIONS

CONNECTION PANEL
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1. POWER switch 14. SEND output connectors
2. MASTER 2 output connectors ?6.3 mm phone-type output connectors.

Use to connect to the input connectors of external effectors or other

RCA type unbalanced output. A )
similar components. When the L channel only is connected, a L+R

3. Recording output connectors (REC) monaural signal is output.

RCA type outr?ut connectors for recording. 15. CONTROL connectors

4. PHONO input connectors @3.5 mm mini-connector. Use to connect to the control connector of
RCA type phono level (MM cartridge) input connectors. a Pioneer DJ CD player.

Do not use for inputting line level signals. When the connectors are connected, the DJM-800's fader can be
5. LINE input connectors used to perform start/stop on the DJ CD player.

RCA type line level input connectors. 16. BOOTH monitor output connectors

Use to connect a cassette deck or other line level output component. @6.3 mm phone-type booth monitor output connectors.

6. Signal grounding terminals (SIGNAL GND) The sound level from these connectors is controlled independently
Use to connect ground wires from analog players. by the BOOTH MONITOR level dial, regardless of the position of the
This is not a safety grounding terminal. MASTER LEVEL dial. (These connectors are TRS output, so they

7. CD input connectors support both balanced and unbalanced outputs.)

RCA type line level input connectors. 17. DIGITAL/LINE input selector switches

Use to connect a DJ CD player or other line level output component. Use to select either analog input (LINE) or digital input (DIGITAL IN).

8. DIGITAL IN connectors 18. Master output attenuator switch (MASTER ATT)

RCA type digital coaxial input connectors. Use to attenuate the level of the master 1 and master 2 outputs.

Use to connect to DJ CD player or other digital coaxial output Selectable values are 0 dB, -3 dB, -6 dB and -12 dB.

connectors. 19. Microphone signal switch

9. MIDI OUT connector (MIC SIGNAL ADD/CUT)

DIN type output connector. When set to the [ADD] position, the sounds from microphone 1 and

Use to connect to other MIDI component (see P. 19). microphone 2 are output to the BOOTH monitor output connectors.

10. DIGITAL OUT connector When set to the [CUT] position, the sounds from microphone 1 and
microphone 2 are not output to the BOOTH monitor output

RCA type digital coaxial output connector.
Master audio digital output.

11. Sampling frequency selector switch (fs 48 k/96 k)
Use to set the sampling frequency of the digital output to 96 kHz/24-
bit or 48 kHz/24-bit.

connectors.

20. MASTER 1 output connectors

XLR type (male) balanced output.

e When using a cord with RCA-type plug, users are recommended
to connect the plug directly to the MASTER 2 connectors without

12. DIGITAL/CD input selector switches using an XLR/RCA converter plug.

Use to select either analog input (CD) or digital input (DIGITAL IN). 21. Power inlet (AC IN)

13. RETURN connectors Use the accessory power cord to connect to an AC power outlet of the
?6.3 mm phone-type input connectors. proper voltage.

Use to connect to the output connectors of external effectors or
similar components.

When the L channel only is connected, the L channel input is
simultaneously input to the R channel.

4
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CONNECTIONS (CONNECTING INPUTS)

Always turn off the power switch and disconnect the power plug from its outlet when making or changing connections.

CONNECTING INPUTS

Pioneer DJ CD players

Connect a DJ CD player’s audio output connectors to one of the
channel 1 to 2 CD input connectors or the channel 3 to 4 LINE input
connectors, and connect the player’s control cable to the
corresponding channel’'s CONTROL connector.

Set the connected channel’s DIGITAL/CD switch or DIGITAL/LINE
switch to either [CD] or [LINE], and set the input selector switch to
[CD/DIGITAL] or [LINE/DIGITAL].

When making digital connections, connect the digital coaxial output
terminal of the DJ CD player to one of the channel 1 to 4 DIGITAL IN
connectors of the DJM-800; then set the corresponding channel’s
DIGITAL/CD switch or DIGITAL/LINE switch to [DIGITAL], and the
input selector switch to [CD/DIGITAL] or [LINE/DIGITAL].

Analog turntable

To connect an analog turntable, connect the turntable’s audio
output cable to one of the channel 2 to 4 PHONO input connectors.
Set the corresponding channel’s input selector switch to [PHONO].
The DJM-800"s PHONO inputs support MM cartridges.

Connect the turntable’s ground wire to one of the DJM-800's
SIGNAL GND terminals.

o Note that no PHONO input connector is provided for channel 1.

DIGITAL/LINE switch

Connecting other line level output devices

To use a cassette deck or other CD player, connect the component’s
audio output connectors to one of the channel 3 to 4 LINE input
connectors. Then set the corresponding channel’s DIGITAL/LINE
switch to [LINE], and the input selector switch to [LINE/DIGITALI.
Alternately, connect the component to the channel 1 LINE input
connector, then set the channel 1 input selector switch to [LINE].

Connecting other digital output devices

To use a CD player or other component with digital connections,
connect the component’s digital coaxial output connectors to one of
the channel 1to 4 DIGITAL IN connectors; then set the corresponding
channel’s DIGITAL/CD switch or DIGITAL/LINE switch to [DIGITAL],
and the input selector switch to [CD/DIGITAL] or [LINE/DIGITAL].

DIGITAL/CD switch

Input selector switch
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CONNECTIONS (CONNECTING EXTERNAL EFFECTORS, OUTPUT CONNECTORS/ABOUT MIDI CONNECTORS)

CONNECTING EXTERNAL EFFECTORS, OUTPUT CONNECTORS

Master output

This unit is furnished with balanced output MASTER 1 (supporting
XLR plugs), and unbalanced output MASTER 2 (supporting RCA
plugs).

Using the MASTER ATT switch, adjust the output level to match the
input sensitivity of the power amplifier used.

If the operating panel’s STEREO/MONO switch is set to [MONO], the
master output will be a monaural combination of L+R channels.

Booth monitor output

This is a TRS output supporting @6.3 mm phone plugs. The sound
volume for this output is controlled by the BOOTH MONITOR level
dial, independently of the master output level setting.

Recording output
These are output connectors for recording, supporting RCA plugs.

Cassette deck
(analog input recording device)

Power amplifier
(RCA plug input connectors)

el

oo [L_—_I¢)

o | CCOOO0OO0

Digital output

This is a coaxial digital output connector, supporting RCA plugs. The
sampling frequency can be set to 96 kHz/24-bit or 48 kHz/24-bit to
match the connected device.

External effector

Use a cable with @6.3 mm phone plugs to connect the DJ mixer’s
SEND connectors to the effector’s input connectors.

When using an effector with monaural inputs, connect only to the DJ
mixer’s L channel output. In this way, the mixed L+R audio signal will
be sent to the effector. In the same way, use a cable with @6.3 mm
phone plugs to connect the DJ mixer's RETURN connectors to the
output connectors of the effector.

If the effector has only monaural output, connect to the DJ mixer’s L
channel input only. The signal from the effector will be input to both L
and R channels.

When using an external effector, set the effect selector to [SND/RTN].

Digital input AV amplifier
(digital input recording device)

Sampling frequency selector switch

< DIGITAL OUT —
fs (Hz)

MASTER ATT 50
-1 znéﬂﬂ

R BONH L

Qe

MASTER ATT
switch

=

Power amplifier
(XLR plug input connectors)

External effector

Power amplifier

(for booth monitor)

ABOUT MIDI CONNECTORS

See P. 19 regarding the functions of MIDI connectors.
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CONNECTIONS (CONNECTING MICROPHONE AND HEADPHONES/CONNECTING THE POWER CORD)

CONNECTING MICROPHONE AND HEADPHONES

Microphone Headphones

The MIC 1 jack on the upper surface of the operating panel can be The PHONES jack on the upper surface of the operating panel can be
used to connect a microphone with @6.3 mm phone plug or XLR used to connect headphones with a @6.3 mm stereo phone plug.
plug.

The MIC 2 jack on the upper surface of the operating panel can be
used to connect a microphone with @6.3 mm phone plugs.

’ S HEADPHONES
® When the connection panel’s MIC SIGNAL switch is set to [CUT], MONOSPLIT STEREO
no microphone sounds will be output from the BOOTH monitor m
output connectors. @
MIXING

Microphone 1 Bo:

CUE  MASTER
LEVEL
o 2 o

(Microphone 1) % 0

S D)
g -~ K¢ Headphones
)
n°@°ﬂ mIC 2
Microphone 2 s LEVEL
N
) v
12 M~ 46
o Lo EQ

No ° o
+olno
° e
[e]
=

o eo—o
OFF ON TALK
OVER

CONNECTING THE POWER CORD

Connect the power cord last.

o After completing all other connections, connect the accessory power cord to the AC inlet on the back of the player, then connect the plug to a
standard wall outlet or to the auxiliary power outlet of your amplifier.

o Use only the supplied power cord.

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest PIONEER authorized
service center or your dealer for a replacement.  soo2_en
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NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS (OPERATION PANEL)

NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS

OPERATION PANEL
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Microphone input control section |

1. Microphone 1 input jack (MIC 1)
Use to connect a microphone with an XLR or phone plug.

2. Microphone 2 input jack (MIC 2)
Use to connect a microphone with a phone plug.

3. Microphone 1 level control dial

(MIC 1 LEVEL)
Use to adjust the volume of microphone 1. (adjustable range
—o to 0 dB)

4. Microphone 2 level control dial

(MIC 2 LEVEL)
Use to adjust the volume of microphone 2. (adjustable range
—o to 0 dB)

5. Microphone equalizer high-range control dial (HI)
Use to adjust the treble (high-range) frequencies of
microphones 1 and 2. (adjustable range -12 dB to +6 dB)

6. Microphone equalizer low-range control dial
(LOW)

Use to adjust the bass (low-range) frequencies of

microphones 1 and 2. (adjustable range -12 dB to +6 dB)

7. Microphone function indicator
Lights when microphone is ON; flashes when TALK OVER is
ON.

8
<DRB1394>
En

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

8. Microphone function selector switch (MIC)

OFF:

No microphone sound is output.

ON:

Microphone sound is output normally.

TALK OVER:

Microphone sound is output; when sound is input to a
connected microphone, the TALK OVER function operates
and all sound other than that from the microphone is
attenuated by 20 dB.

Channel input control section

9. Channel 1 input selector switch

CD/DIGITAL:

Use to select CD input connectors (line level analog input) or
DIGITAL input connectors.

LINE:

Use to select LINE input connectors.

10. Channel 2 to 4 input selector switches
CD/DIGITAL (channel 2):

Use to select CD input connectors (line level analog input) or
DIGITAL input connectors.

LINE/DIGITAL (channel 3 to 4):

Use to select LINE input connectors (line level analog input) or
DIGITAL input connectors.

PHONO:

Use to select PHONO input connectors (analog turntable
input).
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NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS (OPERATION PANEL)

11. TRIM adjust dial
Use to adjust the input level for each channel. (adjustable
range: —o to +9 dB, mid-position is about 0 dB)

12. Channel equalizer high-range adjust dial (HI)
Use to adjust the treble (high-range) frequency sound for each
channel. (adjustable range: —26 dB to +6 dB)

13. Channel equalizer mid-range adjust dial (MID)
Use to adjust the mid-range frequency sound for each
channel. (adjustable range: —-26 dB to +6 dB)

14. Channel equalizer low-range adjust dial (LOW)
Use to adjust the bass (low-range) frequency sound for each
channel. (adjustable range: -26 dB to +6 dB)

15. Channel level indicator
Displays the current level for each channel, with two-second
peak hold.

16. Headphone CUE buttons/indicators

These buttons are used to select from channel 1 to 4,
MASTER, or effector, to allow you to monitor the desired
source through headphones. If multiple buttons are pressed
simultaneously, the selected audio sources are mixed. Press
the button once more to cancel the selected source.
Unselected buttons glow darkly, while selected source
buttons light brightly.

Fader control section

17. Fader start button/indicator (FADER START 1 to 4)
Enables the fader start/back cue function for the channel to
which a DJ CD player is connected. The button lights when set
to ON. When enabled, the operation differs depending on the
setting of the CROSS FADER ASSIGN switch.
® When the CROSS FADER ASSIGN switch is set to the [A] or
[B] position, fader start button operation is linked to the
operation of the cross fader (and unlinked to channel fader).
® When the CROSS FADER ASSIGN switch is set to the
[THRU] position, fader start button operation is linked to the
operation of the channel fader (and unlinked to cross fader).

18. Channel fader lever

Use to adjust sound volumes for each channel. (adjustable
range: —- to 0 dB)

Output is in accordance with the channel fader curve selected
with the CH FADER curve switch.

19. CROSS FADER ASSIGN switch

This switch assigns each channel’s output to either right or
left side of the cross fader (if multiple channels are assigned to
the same side, the result will be the combined sum of the
channels).

A:

The selected channel is assigned to the cross fader’s A (left)
side.

THRU:

The channel fader’s output is sent as is to the master output,
without being passed through the cross fader.

B:

The selected channel is assigned to the cross fader’s B (right)
side.

20. Channel fader curve switch (CH FADER)

This switch allows the user to select from three types of

channel fader curve response. This setting is applied equally

to channels 1to 4.

® At the left setting, the curve operates to produce a rapid
rise as the channel fader approaches its distant position.

® Atthe right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the channel fader’s movement.

® At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.
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21. Cross fader curve switch (CROSS FADER)

This switch allows the user to select from three types of cross

fader curve response.

® At the left setting, the curve produces a rapid signal rise.
(As soon as the cross fader lever leaves the [A] side, the [B]
channel sound is produced.)

@ At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the cross fader's movement.

® At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

22. Cross fader lever

Outputs sound assigned to [A] and [B] sides in accordance
with setting of the CROSS FADER ASSIGN switch, and subject
to the cross fader curve selected with the CROSS FADER
curve switch.

Master output control section

23. Master output level dial (VIASTER LEVEL)

Use to adjust the master output level. (adjustable range: —- to
0dB)

The master output is the sum combination of the sound from
channels set to [THRU] with the CROSS FADER ASSIGN
switch; the signal passed through the cross fader; and the
signals from microphone 1 and microphone 2 (if the effect
selector is set to [SND/RTN], the RETURN input is also
added).

24. Master level indicator (MASTER L, R)

These segment indicators display the output level from L and
R channels. The indicators have a two-second peak hold.

25. Master balance dial (BALANCE)

Use to adjust the L/R channel balance for master output,
booth monitor output, recording output, and digital output.
26. Master output STEREO/MONO selector switch

When set to [MONO], the master output becomes a monaural
combination of L+R.

Booth monitor control section

27. BOOTH MONITOR level control dial

This dial is used to adjust the booth monitor output volume.
The volume can be adjusted independently of the master
output level. (adjustable range: — to 0 dB)

Headphones output section

28. Headphones output switch

(MONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:
The audio source selected with the headphone CUE button is
output to the L channel, and the master audio is output to the
R channel (only when headphone CUE button is used to select
[MASTER]).
STEREO:
The audio source selected with the headphone CUE button is
output in stereo.

29. Headphones mixing dial (MIXING)

When rotated clockwise (toward [MASTER]), the master
output audio is produced at the headphones (only when
[MASTER] has been selected with the headphones CUE
button); when rotated counterclockwise (toward [CUE]), the
headphones output becomes the mixture of the effect
monitor and the channel selected with the headphone CUE
button.

9
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NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS (OPERATION PANEL/DISPLAY SECTION)

30. Headphones level adjust dial (LEVEL)
Adjusts the output level of the headphones jack. (adjustable
range: —o to 0 dB)

31. Headphones jack (PHONES)

BPM counter section

32. Beat select buttons (<« BEAT »)

» (Beat up): Doubles the calculated BPM.
< (Beat down): Halves the calculated BPM.
(P. 16)

® Some effects can be set for “3/4".

33. MIDI start/stop button (MIDI START/STOP)

Use to alternate the MIDI control function between start and
stop (P. 19).

When this control is enabled, the [MIDI START (STOP)]
message appears for two seconds on the display.

MIDI SNAP SHOT:

When the MIDI START/STOP button is held depressed, a
snapshot is sent to the external MIDI component.

34. BPM measuring mode button (AUTO/TAP)

Each time the button is pressed, the BPM measuring mode
alternates between [AUTO] and [TAP].

AUTO:

The display’s [AUTO] indicator lights, and the BPM is
automatically calculated.

TAP:

The display’s [TAP] indicator lights, and the BPM is calculated
manually by TAP button input.

35. TAP button

The BPM is calculated from the intervals at which the TAP button
is struck. If the TAP button is pressed in the AUTO mode, the
mode automatically switches to the TAP mode (manual input).

Beat effect section

36. Effect selector (DELAY, ECHO, REV DLY (REVERSE
DELAY), PAN, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER,
REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER), CHORUS,
ROLL, REV ROLL (REVERSE ROLL), SND/RTN
(SEND/RETURN))

Use to select desired type of effect (P. 14).

When using an external effector connected to the SEND and

RETURN connectors, set to the [SND/RTN] position.

37. Effect channel selector (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER)

Use to select the channel to which effects are applied (P. 16).

When [MIC] is selected, effects are applied to both

microphone 1 and microphone 2.

38. Effect parameter 1 dial [TIME (PARAMETER 1)]

Adjusts time parameter for selected effect (P. 16, 18)

o® If the TIME dial is rotated while depressing the TAP button,
direct BPM can be set manually.

@ Ifthe TIME dial is rotated while holding the TAP button and
AUTO/TAP buttons depressed, the BPM can be set in 0.1
units.

39. Effect parameter 2 dial

[LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]
Adjusts quantitative parameters for selected effect (P. 16, 18).
40. Effect button/indicator (ON/OFF)
Sets selected effect ON/OFF (P. 16). Whenever power is first
turned ON, effects default to OFF and the button is lighted.
When effects are enabled (ON), the button flashes.

10
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Sound-color effects section

41. Sound-color effect select buttons/indicators
(HARMONIC, SWEEP, FILTER, CRUSH)

Use to select and enable/disable sound-color effects (P. 17).
The button for the selected function will flash, and the effect
will be applied equally to channels 1 to 4. When the flashing
button is pressed, it lights steadily and the effect turns OFF.
When power is first turned on, all effects default to OFF
(indicators are lighted).

42. Harmonic Indicators

When [HARMONIC] is turned ON, these indicators light and
the color of the indicator changes in accord with the status of
the effect (P. 17).

43. Sound-color effect parameter dial (COLOR)

Used to adjust quantitative parameters for the effect selected
with the sound-color effect selector buttons (P. 17, 18)

44. Display

See P. 10 to 11 for details.

DISPLAY SECTION

EFFECT SELECT

Ct2Js jta ) e

PARAMETER

MIDI
BPM (3]

%
ms

\
I
R T L

1. Effects display section

The <EFFECT SELECT> indicator lights constantly, and the
alpha-numeric display (seven characters in two lines)
indicates the name of the effect as shown below. Also, when
one of the change operations is performed as noted in the
table, the corresponding characters are displayed for two
seconds, after which the display returns to the original effect
name.

itchi ; Upper/ .

Switching Operation Lower Row Display
Upper MIDI

At MIDI start
Lower START
Upper MIDI

At MIDI stop
Lower STOP

MIDI snapshot Upper SNAP
Lower SHOT
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NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS (DISPLAY SECTION)

2. Channel select display section

The <CH SELECT> indicator lights constantly, and a red frame
lights around the number position corresponding to the
chosen effect channel selector.

3. Parameter display section

<PARAMETER>:

The <PARAMETER> indicator lights constantly.

AUTO/TAP:

[AUTO] lights when the BPM measuring mode is set to AUTO,
and [TAP] lights when the BPM measuring mode is set to
manual (TAP).

BPM counter display (3 digits):

In AUTO mode, displays the automatically detected BPM value.
If the BPM count cannot be detected automatically, the display
will flash at the previously detected value. In manual (TAP)
mode, displays the BPM value designated by TAP input, etc.
BPM:

Lights constantly.

MIDI:

Displays the MIDI start/stop status.

® Indicator lights after MIDI start command has been sent.

® Indicator goes out after MIDI stop command has been sent.

Parameter 1 display (5 digits):

Displays parameters designated for each effect. When the beat
select buttons (BEAT «, ») are pressed, the corresponding
beat multiple change is displayed for one second. If the beat
select buttons (BEAT «, ») are used to designate a value
outside the parameter range, the current number will flash
but will not change.

Unit Display (%/ms):

Lights in accordance with the unit used for each effect.

4. Beat display section

Displays the location of parameter 1 relative to BPM (1/1 beat).
The lower row is lighted constantly. When the parameter 1
location approaches a threshold value, the corresponding
indicator is lighted. When the parameter 1 is between
threshold values, the indicator flashes. Although the display
includes seven actual indicators, the two ends can also be
considered to act as indicators, with the result that a
theoretical nine positions can be postulated. When the values
are at the two ends, no indicators light.

Effect Effect display Parameter display (4] Beat display

selector ‘ﬂg"’)\g{ Effect name Mi:;m:m Ma:l);ilr::m Default | Unit | @ | @ | ® | @ | ® | ® | @ ®
DELAY Dpper  DELAY 1 4000 500 ms [1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 11 | 2/1 | 41 | 8/1 |16/1
ECHO Upper _|ECHO 1 4000 500 | ms [18|1/a |12 |38 |11 |21 | a1 |81 |16/
REVDLY  Upper | REVERSE 10 4000 500 | ms |1/8|1/4|1/2|3/4 |11 |21 |41 |81 |16/
PAN peper | PAN 10 16 000 500 | ms [1/16] 1/8 | 1/4 | 1/2 | 11 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
TRANS Hpper | TRANS 10 16 000 500 | ms [1/16] 1/8 [ 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
FILTER poper FILTER 10 32000 | 2000 | ms [1/4|1/2 |11 |21 | 4/1|8/1 [16/1|32/1|64/1
FLANGER  [Upper | FLANGER 10 32000 | 2000 | ms |1/4 | 1/2 |11 | 2/1 | 4/1 |81 |16/1|32/1|64/1
PHASER ober  PHASER 10 32000 | 2000 | ms [1/4|1/2 |11 |21 |41 |8/1 [16/1|32/1|64/1
REVERB peper | REVERB 1 100 50 % |10 [ 20 |30 | 40 |50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT dpper  ROBOT -100 100 0 % | — [-100|-66 |50 | 0 | 26 | 50 | 100 | —
CHORUS  Upper | CHORUS 10 32000 | 2000 | ms |1/4|1/2 |11 |21 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
ROLL Hpper  ROLL 10 4000 500 ms [1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 411 | 8/1 |16/1
REVROLL  \Upper | REVERSE 10 4000 500 | ms (16| 178 |14 | 172 | 171 |21 | 411 | 81 [16/1
SND/RTN Upper SEND/

Lower RETURN
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Shaded items[___] are not displayed.
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MIXER OPERATIONS (BASIC OPERATIONS)

MIXER OPERATIONS

BASIC OPERATIONS

KB POWER
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[ ] [ ] [ s ) BALANCE
0000 @
g 111 ok
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1. Set rear panel POWER switch to ON.
2. Set the input selector switch for the desired channel to
choose the connected component.
® When using CD input or LINE input, the connection panel’s
DIGITAL/CD switch or DIGITAL/LINE switch must be set to
[CD] or [LINE].

® When using a DIGITAL input, the connection panel’s DIGITAL/
CD switch or DIGITAL/LINE switch must be set to [DIGITALI.

3. Use the TRIM dial to adjust the input level.

4. Use the channel equalizer dials (HI, MID, LOW) to adjust
the tone.

5. Use the channel fader lever to adjust the sound volume of
the selected channel.

6. To use the cross fader on the selected channel, set the
CROSS FADER ASSIGN switch to either cross fader
channel A or channel B, and operate the cross fader lever.
® When not using the cross fader, set the CROSS FADER ASSIGN

switch to [THRU].

7. Use the MASTER LEVEL dial to adjust the overall sound
volume.

8. Use the BALANCE dial to adjust the sound balance
between right and left.

Microphone input V Booth monitor output
\
o &
21212 2|W
g Glo oo
S P LA LA °0°
oo o o 1P 1° o | a2
‘I:II:I ‘ @ ‘ o H fad H Q ‘ o BT
Rty @l &
i [uu:'; : 2 J
B3 % % % %; -STEREO/
SR | | | ‘ MONO
o @ e @
Lo [ fHliE
Headphones output Fader curve
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[Selecting Stereo or Monaural]
When the STEREO/MONO switch is set to [MONO], the master
output becomes a monaural combination of L+R channels.

[Microphone Input]

1. To use a microphone, set the MIC switch to [ON] or [TALK
OVERI.
® When the switch is set to [TALK OVER], any time a sound of

over —15 dB is detected by the microphone, the output for all
sound sources other than the microphone are attenuated by 20
dB.

2. Use the MIC 1 LEVEL dial to adjust the sound volume of
MIC 1, and use the MIC 2 LEVEL dial to adjust the sound
volume of MIC 2.

3. Use the microphone equalizer dials (HI, LOW) to adjust the
tone of the microphone sound.
® The microphone equalizer function operates simultaneously

on microphone 1 and 2.

[Booth Monitor Output]

1. Set the connection panel’'s MIC SIGNAL switch to select
whether microphone sounds are output to the booth
monitor.
® When set to the [ADD] position, microphone sounds are output

to the booth monitor, and when set to the [CUT] position,
microphone sounds are not output to the booth monitor.

2. Use the BOOTH MONITOR dial to adjust the sound
volume.
® The BOOTH MONITOR dial can be used to adjust the sound

volume independently of the MASTER LEVEL dial.

[Headphones Output]
1. Use the CUE buttons (channels 1 to 4, MASTER, effector)
to select the source.
® The selected CUE button lights brightly.
2. Set the headphones (MONO SPLIT/STEREO) switch.
® When set to the [MONO SPLIT] position, the left channel
outputs the sound selected with the CUE button, while the right
channel outputs the master audio (only when the CUE button
for the [IMASTER] is ON).

® When set to the [STEREO] position, the sound corresponding
to the selected CUE button is output in stereo.

3. When [MONO SPLIT] is selected, use the MIXING dial to
adjust the balance of sound between the left channel
(sound selected with the CUE button), and the right
channel (the master sound - but only when the CUE
button for the [MASTER] is ON).
® When the MIXING dial is rotated clockwise (toward [MASTER]),

the master output (only when the CUE button for the [MIASTER]
is ON) increases; when rotated counterclockwise (toward
[CUE]), the sound selected with the CUE button is output.

4. Use the LEVEL dial to adjust the headphones’ sound

volume.

[Fader Curve Selection]
The sound volume response to fader operation can be set to one of
three characteristic curves.
m Use the CH FADER switch to select the desired channel
fader response curve.
® Atthe left setting, the curve operates to produce a rapid rise as
the channel fader approaches its distant position.
® At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the channel fader’'s movement.
® At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.
® This setting applies equally to channels 1 to 4.
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MIXER OPERATIONS (FADER START FUNCTION)

m Use the CROSS FADER curve switch to select the cross

fader curve response.

® At the left setting, the curve produces a rapid signal rise. (As
soon as the cross fader lever leaves the [A] side, the [B] channel
sound is produced.)

® At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the cross fader’'s movement.

® At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

® This setting produces equal curve effects for both sides A and
B.

FADER START FUNCTION

By connecting the optional Pioneer DJ CD Player control cable, the
channel fader and cross fader can be used to start CD playback.
When the mixer’s channel fader lever or cross fader lever are moved,
the CD player is released from the pause mode and automatically —
and instantly — begins playback of the selected track. Also, when the
fader lever is returned to its original position, the CD player returns to
its cue point (back cue), thus allowing “sampler” type play.

Cross fader start play and back cue play
When the CD player assigned to cross fader channel A is set to
standby at a cue point, moving the cross fader lever from the right (B)
side toward the left (A) side automatically starts play on the channel
A CD player.
When the cross fader lever reaches the left (A) side, the CD player
assigned to channel B goes to back cue (returns to cue point). Also,
when the CD player assigned to channel B is set to standby at a cue
point, moving the cross fader lever from the left (A) side to the right
(B) side automatically starts playback on the channel B CD player.
When the cross fader lever reaches the right (B) side, the CD player
assigned to channel A goes to back cue (returns to cue point).
* The back cue is performed even if the input selector switch is not
set to [CD/DIGITAL] or [LINE/DIGITAL].

[Using the Channel Fader to Start Playback]

o [G|OIO O

] Rl o oA o L s

FADER cclelelo|ole)
,,,,,,, [ =l = e =]

START EB—ioo00 o
1,2,3,4 - :

2] # % % % % in1(BS)

ﬂj _( (St b vyl L= @

© < il O

1. Press the FADER START button for the channel (1 to 4)
connected to the CD player you wish to control.
® The button for the selected channel lights.

2. Set the channel fader lever to “0”.

3. Set the CD player to the desired cue point, and engage cue
point standby.
® If acue point has already been set, it is not necessary to set the

CD player to standby at the cue point.
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4. At the instant you wish to start playback, move the
channel fader lever.
® CD player begins playback.
® After playback has begun, if the channel fader lever is returned
to the [0] position, the CD player returns to the cue point and re-
enters standby mode (back cue).
* Playback control is possible with the channel fader only with the
CROSS FADER ASSIGN switch is set to [THRUI.

[Using the Cross Fader to Start Playback]

P22 2|2 |@
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1. Press the FADER START button for the channel (1 to 4)
connected to the CD player you wish to control.
® The button for the selected channel lights.
2. Set the CROSS FADER ASSIGN switch for the selected
channel to [A] or [B].
® Select [A] to assign to cross fader channel A (left side).
® Select [B] to assign to cross fader channel B (right side).
3. Move the cross fader lever to the full opposite side away
from the CD player you wish to start.
4. Set the CD player to the desired cue point, and engage cue
point standby.
® If acue point has already been set, it is not necessary to set the
CD player to standby at the cue point.
5. At the instant you wish to start playback, move the cross
fader lever.
® CD player begins playback.
® After playback has begun, if the cross fader lever is moved fully
to the opposite side, the CD player assigned to the opposite
side channel will return to the cue point and enter standby
mode (back cue).

Note:

The fader start function will not be enabled if digital connections are
used alone; to use the fader start function, be sure to connect the CD
player’s analog connectors as well.
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EFFECT FUNCTIONS (TYPES OF BEAT EFFECTS)

EFFECT FUNCTIONS

This unit can produce beat effects linked to the BPM, and sound-color
effects linked to the COLOR dials provided for each channel, for a
total of 18 basic effects (including [SND/RTNI]). In addition, by
changing the parameters for each kind of effect, an extremely wide
range of effect variations can be produced.

A wide variety of beat effects can be achieved by varying the
temporal parameter via the TIME dial (Parameter 1), as well as
quantitative parameter via the LEVEL/DEPTH dial (Parameter 2).
Sound-color effect changes can be added by varying the position of
the COLOR dials. By combining beat effects and sound-color effects,
an even greater range of performance effects can be produced.

TYPES OF BEAT EFFECTS

~ 1. DELAY (One repeat sound) N
This function allows a delay sound with beat of 1/8, 1/4, 1/2, 3/4,
1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 to be added quickly and simply. For
example, When a 1/2 beat delay sound is added, four beats
become eight beats. Also, by adding a 3/4 beat delay sound,
the rhythm becomes syncopated.

o AR
\ 4
& hoate) » pPP » DPP

~ 2. ECHO (Multiple repeat sounds) ——
This function allows an echo sound with beat of 1/8, 1/4, 1/2,
3/4,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 to be added quickly and simply.
For example, when a 1/1 beat echo sound is used to cutoff the
input sound, a sound in synch with the beat is repeated together
with fadeout.

Also, by adding a 1/1 beat echo to the microphone, the
microphone sound repeats in synch with the music beat.

If a 1/1 beat echo is applied to the vocal portion of a track, the
song takes on an effect reminiscent of a “round”.

Example
«— T «— >
1 beat 1 beat
Cuts input
sound
- J
14
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~ 3. REVERSE DELAY (One repeat sound) ———
This function allows an inverted delay sound with beat of 1/8,
1/4, /2, 3/4, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 to be added quickly and
simply.

Example
Original
«— >
1 beat
1/1 reverse
delay N
PE— ”
1 beat
\ J
~ 4. Auto PAN (L-R BALANCE) N

This function distributes sounds in units of 1/16, 1/8, 1/4, 1/2,
1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 to right and left channels in synch with
the rhythm (auto beat pan).

Also, short auto pan can be performed, allowing sounds to be
distributed to right/left very quickly, an effect impossible to
perform manually.

Example L ‘ Auto beat pan
Center = = >
(Stereo) x_/
R

1cycle=1/16,1/8,1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
or 16/1 beat

Short auto pan

L
Center
(Stereo)
R
\ J
~ 5. Auto TRANS ~

In units of 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 beat, the
sound is automatically cut in synch with the rhythm.

Example
Cut Cut

< > | < >
< > < >

> Time

< »ig »
< »<€ >

1cycle=1/16,1/8,1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
or 16/1 beat
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EFFECT FUNCTIONS (TYPES OF BEAT EFFECTS)

~ 6. FILTER
In units of 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat, the
filter frequency is moved, greatly changing the sound
coloration.

Example

AN

1cycle=1/4,1/2,1/1,2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1, or 64/1 beat

N

~— 7. FLANGER

In units of 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat, 1
cycle of flanger effect is produced quickly and easily.

Example

> Short
delay

< >
< >

1cycle =1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1, or 64/1 beat

N

~ 8. PHASER
In units of 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat, 1
cycle of phaser effect is produced quickly and easily.

Example

> Phase shift

< >
< >

1cycle=1/4,1/2,1/1,2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1, or 64/1 beat

N

9. REVERB

[_ Produces reverberation effect. ]
10. ROBOT

[_ Input sounds are reproduced as though generated by a robot. ]
11. CHORUS

Generates a chorus sound in synch with 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, or 16/1 beat. The sound produced has breadth as
though the same pitch were issuing from multiple sources.

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

~ 12. ROLL N
Sounds of 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 beat are
recorded and output repetitively. Also, when sounds are
changed from 1/1 beat to 1/2 or 1/4 in synch with the beat, a roll
sound effect can be produced.

Example J JJ
- 7))
. EffectONJ J‘ J

|J JJH JJJJ JJ.

Sounds of 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 beat are
recorded, inverted, and output repetitively. Also, when sounds
are changed from 1/1 beat to 1/2 or 1/4 in synch with the beat,
an inverted playback roll sound effect can be produced.

b
2y

A

E]ectON t J
1/1 reverse roll | J J J| JJ J| JJ J|

Reversed repeat

Example

Original

~— 14. SEND/RETURN ~
By connecting a sampler or effector, a wide variety of other
L effects can be created.

15
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EFFECT FUNCTIONS (PRODUCING BEAT EFFECTS)

PRODUCING BEAT EFFECTS

Display example
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— TIME

— LEVEL/DEPTH
—3 ON/OFF

@ o 00

YN
Bl ge|loesee

@

EFFECT SELECT

112 3 4

mMc A B WMmsT

PARAMETER

~

Effect Name: DELAY

Effect Channel Select: CH 1

BPM value: 120 BPM

Parameter 1: 500 ms

Beat multiple: 1/1

Beat effects allow the instant setting of effect times in synch with the
BPM (beats per minute), thus allowing the production of a wide
variety of effects in synch with the current rhythm, even during live
performances.

1. Press the AUTO/TAP button to set the Beats Per Minute
(BPM = track speed) measuring mode.
AUTO:The BPM of the input music signal is detected automatically.
TAP: The BPM is input manually by tapping on the TAP button.
® Whenever power is first turned ON, the function defaults to the
[AUTO] mode.
The indicator for the selected mode [AUTO/TAP] lights in the
display.
In the event the track’s BPM cannot be detected automatically,
the display’s BPM counter will flash.
The effective range in the AUTO mode is 70 to 180 BPM.
It may not be possible to measure some tracks accurately.
In this case, use the TAP mode for manual BPM input.

[Using the TAP Button for Manual BPM Input]

If the TAP button is tapped two times or more in synch
with beat (1/4 notes), the BPM wiill be recorded as the
average value recorded during that interval.

® When BPM mode is set to [AUTO], tapping the TAP button
will cause the BPM mode to change to the TAP mode, and
the interval at which the TAP button is pressed will be
measured.

When the BPM is set via the TAP button, the beat multiple
becomes “1/1” (or “4/1”, depending on the effect selected),
and the time for 1 beat (1/4 notes) or 4 beats will be set as
the effect time.

If the TIME dial is rotated while depressing the TAP button,
direct BPM can be set manually.

If the TIME dial is rotated while holding the TAP button and
AUTO/TAP buttons depressed, the BPM can be set in 0.1
units.

. Set the effect selector to the desired effect.
® The display will show the name of the selected effect.
® See P. 14 to 15 for details regarding the various effects.

16
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3. Set the effect channel selector to the channel you wish to
apply the effect to.
® The display’s channel name indicator will show the selected
channel with red frame.
® If [MIC] is selected, the effect will be applied to both
microphone 1 and microphone 2.
. Press the BEAT button (<, ») to select the beat multiple to
which the effect is to be synchronized.
® When » is pressed, the beat count calculated from the BPM is
doubled, and when <« is pressed, the beat count calculated
from the BPM is halved (some effects also allow “3/4" setting).
The multiple of the selected beat (parameter 1 position) is
displayed in seven sections on the display (see P. 11).
The effect time corresponding to the beat’s multiple is set
automatically.
Example: When BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 =250 ms
2/1=1000 ms

5. Set the ON/OFF button to ON to enable the effect.
® Each time the button is pressed, the effect alternates ON/OFF
(whenever power is first turned ON, the function defaults to
OFF).
® The ON/OFF button flashes when the effect is ON.

Parameter 1

Rotating the TIME (PARAMETER 1) dial adjusts the temporal
parameter (time) for the selected effect.

See P. 18 for details regarding the effect on parameter 1 of rotating
the TIME (PARAMETER 1) dial.

Parameter 2

Rotating the LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) dial adjusts the
quantitative parameter for the selected effect.

See P. 18 for details regarding the effect on parameter 2 of rotating
the LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) dial.
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EFFECT FUNCTIONS (TYPE OF SOUND-COLOR EFFECT/USING SOUND-COLOR EFFECTS)

TYPE OF SOUND-COLOR EFFECT

~ 1. HARMONIC
Detects deviation of the input sound from absolute pitch and
automatically compensates to the nearest key.
By rotating the dial, the pitch/key can be adjusted within a
range of +6 half-tones.

T T !
/ color

Input sound f@ﬁ Compensated sound

N

— 2. SWEEP

This function shifts the frequence of the filter, producing large
changes in tone. When the dial is rotated clockwise, the effect
produced is that of a band-pass filter, while rotating the dial
counterclockwise produces the effect of a notch filter.

Notch filter Band pass filter

TRVERF (65 FFTR,

Frequency

Frequency

N

This effect slightly “crushes” the sound, applying a certain
accent to the sound.

(3. CRUSH

— 4. FILTER

The filter frequency is shifted, resulting in strong changes to
the tone.

Rotating the dial to the right produces high-pass filter effects,
while rotating the dial to the left produces low-pass filter
effects.

Low-pass filter High-pass filter

O\

Frequency

Frequency

N

J
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USING SOUND-COLOR EFFECTS
© ® @ @ @ @
’ IO O[O
2lolololo
g Glololo
] o Rom Rol ol LIt
- oolelalalale|9
HARMONIC, TS TS o
BT oo o
CRUSH| =~ % % % % O ©
ok =5, o/
¢ oo @ @@ g
o | [[MH ]| |O
#3 COLOR

Sound-color effects are linked to the COLOR effect parameter dial for

each channel.

* Sound-color effects are not applied to microphone inputs.

1. Press the sound-color effect selector buttons (HARMONIC,
SWEEP, FILTER, CRUSH) for the desired effect.
HARMONIC:

Applies a pitch-shifted effect matching the track’s key.

SWEEP:

The track is passed through the filter and output.

CRUSH:

The track’s sound is output in a “crush” effect.

FILTER:

The track is filtered and output.

® The button for the selected effect will flash.

® The selected effect is applied equally to channels 1 to 4.

® Ifthe flashing button is pressed, it lights steadily, and the effect
turns OFF.

® When power is first turned on, all effects default to OFF
(indicators are lighted).

2. Use the sound-color effect parameter dial (COLOR) to
adjust the quantitative parameter for the effect.
® The parameter can be adjusted independently for each

channel.
® The color of the harmonic indicator changes to indicate the
condition of the harmonic effect.
Red: Does not match frequency of key scale.
Green: Matches frequency of key scale.

17
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EFFECT FUNCTIONS (EFFECT PARAMETERS)

EFFECT PARAMETERS

Beat Effect

Parameter 1 (TIME dial)

Parameter 2

units of 1/4 to 64/1 relative to 1 beat
of BPM.

phase effect shift.

Name Beat Switch Parameter Contents Setting Range (unit) (MIX/DEPTH dial) contents

1 DELAY Sets delay time of 1/8 to 16/1 per 1 Sets delay time. 1to 4 000 (ms) Sets balance between original and
beat of BPM time. delay sound.

2 ECHO (*1) Sets delay time of 1/8 to 16/1 per 1 Sets delay time. 1to 4 000 (ms) Sets balance between original
beat of BPM time. sound and echo sound.

3 REVERSE DELAY (Sets delay time of 1/8 to 16/1 per 1 Sets delay time. 10 to 4 000 (ms) Sets balance between original and
beat of BPM time. delay sound.

4 PAN Sets time of 1/16 to 16/1 per 1 beat of | Sets effect time. 10 to 16 000 (ms) Sets balance between original
BPM time for distribution to right/left. sound and effect sound.

5 TRANS Sets cut time of 1/16 to 16/1 per 1 Sets effect time. 10 to 16 000 (ms) Sets balance between original
beat of BPM time. sound and effect sound.

6 FILTER Cycle of cutoff frequency shift is set |Sets cycle for 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when
in unit of 1/4 to 64/1 relative to 1 cutoff time shift. dial is turned clockwise.
beat of BPM.

7 FLANGER Cycle of flanger shift is set in units Sets cycle for 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when
of 1/4 to 64/1 relative to 1 beat of flanger effect dial is turned clockwise. When dial
BPM. shift. is turned fully counterclockwise,

only original sound is output.
8 PHASER Cycle of phaser effect shift is setin | Sets cycle for 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when

dial is turned clockwise. When dial
is turned fully counterclockwise,
only original sound is output.

9 REVERB (*1)

Amount of reverberation is set from
1to 100 %.

Sets amount of
reverberation
effect.

1to 100 (%)

Sets balance between original
sound and effect sound.

in units of 1/4 to 64/1 relative to 1
beat of BPM.

chorus sound
harmonic.

10 ROBOT Sets pitch of robot sound effect Sets pitch of —-100 to +100 (%) Amount of effect increases when
within range of =100 to +100 %. robot sound dial is turned clockwise.
effect.
11 CHORUS Cycle of chorus sound waver is set | Sets cycle of 10 to 32 000 (ms) Sets balance of chorus sound.

12 ROLL (*2)

Effect time is set as 1/16 to 16/1
relative of 1 beat of BPM.

Sets effect time.

1to 4 000 (ms)

Sets balance of original sound and
roll sound.

13 REVERSE ROLL (*2)

Effect time is set as 1/16 to 16/1
relative of 1 beat of BPM.

Sets effect time.

1to 4 000 (ms)

Sets balance of original sound and
roll sound.

14 SEND/RETURN

Sets volume of RETURN input
sound.

(*1) Even if the effect monitor is turned ON, if no sound is output from the channel to the master output, the effect sound will not be heard.

(*2) When effect is disabled (OFF), the effect sound will not be heard, even if monitor is set to effector.

Sound-color effects

Name Parameter (COLOR dial)

1 HARMONIC Sets amount of pitch shift in range of +6 half-tones. Rotating dial
to right increases pitch shift by +6 half-tones, while rotating to the
left reduces pitch shift by —6 half-tones.

2 SWEEP Sets filter's cutoff frequency. Rotating dial clockwise produces
band-pass filter effect; rotating counterclockwise produces notch
filter effect.

3 CRUSH Sets amount of crushing of input sound. Rotate dial
counterclockwise to emphasize low-range sounds, and rotate
clockwise to emphasize high-range sounds.

4 FILTER Sets cutoff frequency of filter. Rotating dial to right changes high-
pass filter; rotating dial to left changes low-pass filter.

18
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MIDI SETTINGS

MIDI SETTINGS

MIDI is an acronym for “Musical Instrument Digital Interface” and
refers to a protocol developed for the exchange of data between
electronic instruments and computers.

A MIDI cable is used to connect components equipped with MIDI
connectors to enable the transmission and receipt of data.

The DJM-800 uses the MIDI protocol for transmitting and receiving
data about component operation and BPM (timing clock).

SYNCHRONIZING AUDIO SIGNALS
TO EXTERNAL SEQUENCER, OR
USING DJM-800 INFORMATION TO
OPERATE AN EXTERNAL

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

SEQUENCER
DJ CD Player
1. Use a commercially available MIDI cable to connect the
DJM-800’s MIDI OUT connector to the MIDI sequencer’s
MIDI sequencer MIDI IN connector.
® Set the MIDI sequencer’s synch mode to “Slave”.
® MIDI sequencers that do not support MIDI timing clock cannot
IN be synchronized.
® Synch may not be achieved if the track’s BPM cannot be
detected and measured stably.
=120 MIDI OUT ® BPM values set with the TAP mode can also be used to output
the timing clock.
@ @ |G 2. Press the MIDI START/STOP button.
o @ l@ ® The MIDI timing clock output range is 40 to 250 BPM.
o |G o Note:
o [y o ® Accurate measuring of BPM may be impossible with some tracks.
o o o o ©
il it o 4 * "o oIl MiDI START [MIDI Channel Setting]
‘EE ‘ o H 4 (2 ‘ fod 8 /STOP The MIDI channel (1 to 16) can be set and stored in memory.
= [ ] 1. While holding the MIDI START/STOP button depressed,
- 13 set the power switch to ON.
§ % % Q| & ® The display will show [MIDI CH SETTING] and the unit will
@ | &l rme enter the MIDI setting mode.
12 [ @ 2. Rotate the TIME dial to select the MIDI channel.
° . m ; 0O 3. Press the MIDI START/STOP button.
® The selected MIDI channel will be recorded.
DJM-800 4. Set power to OFF.
MIDI MESSAGES
Category Switch Name Switch Type MID! Message Comments
MSB LSB
CH1 TRIM VR Bn 01 dd 0to 127
HI VR Bn 02 dd 0to 127
MID VR Bn 03 dd 0to 127
LOW VR Bn 04 dd 0to 127
COLOR VR Bn 05 dd 0to 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 11 dd 0to 127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 TRIM VR Bn 06 dd 0to 127
HI VR Bn 07 dd 0to 127
MID VR Bn 08 dd 0to 127
LOW VR Bn 09 dd 0to 127
COLOR VR Bn 0A dd 0to 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0to 127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64,127
CH3 TRIM VR Bn oC dd 0to 127
HI VR Bn OE dd 0 to 127
MID VR Bn OF dd 0to 127
LOW VR Bn 15 dd 0to 127
COLOR VR Bn 16 dd 0to 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0to 127
CF ASSIGN SwW Bn 43 dd 0, 64, 127
19
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MIDI SETTINGS

Category Switch Name Switch Type MIDI Message Comments
MSB LSB
CH4 TRIM VR Bn 50 dd 0to 127
HI VR Bn 51 dd 0to 127
MID VR Bn 5C dd 0to 127
LOW VR Bn 52 dd 0to 127
COLOR VR Bn 53 dd 0to 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0to 127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER | CROSS FADER VR Bn 0B dd 0to 127
FADER CURVE CH CURVE SW Bn 5E dd 0, 64, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0to 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0to 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0to 127
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT SELECT SW Cn pc See “PROGRAM CHANGE”
CH SELECT SW Cn pc below.
TIME SW Bn oD MSB Bn 2D LSB | TIME value; FLANGER, PHASER,
CHORUS,FILTER changed to 1/2
value; minus values are converted
to positive.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0to 127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
Mic HI VR Bn 1E dd 0to 127
LOW VR Bn 1F dd 0to 127
(SOUND COLOR | HARMONIC BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FX) SWEEP BUTTON Bn 55 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BUTTON Bn 56 dd OFF=0, ON=127
FILTER BUTTON Bn 57 dd OFF=0, ON=127
(FADER START) | 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
3 BUTTON Bn 5A dd OFF=0, ON=127
4 BUTTON Bn 5D dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) | MIXING VR Bn 1B dd 0to 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0to 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
- EFFECT SEL
PROG RAM CHANGE EFFCH2 EFFCH1 EFFCHO
0 0 1 1
MSB LSB 0 1 0 2
[ o | o [EFFSEL2][EFFSEL1]EFFSELO|EFFCH2 [EFFCH1 [ EFFCHO | 0 1 1 3
- EFFECT SEL BEAT L 0 0 4
EFFSEL2 EFFSELT EFFSELO L 0 ! Mic
0 0 1 DELAY ! ! 0 CFR.A
0 1 0 ECHO ! ! ! CF.B
— — — REV DELAY = = = MST
0 1 1 PAN
1 0 0 TRANS
1 0 1 FILTER SNAPSHOT
1 1 0 FLANGER
1 1 1 PHASER . . .
— — — REVERB Once the DJM-800 is setup with parameters for a given purpose, that
— — — ROBOT set of parameters can be recorded as a snapshot. When snapshot of
— — — CHORUS the current status is recorded, all messages for control change and
— — — ROLL program change are transmitted. Hold the MIDI START/STOP button
— — — REV ROLL depressed to send the snapshot.
— — — SND/RTN
20
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TROUBLESHOOTING

TROUBLESHOOTING

Incorrect operations are often mistaken for trouble and malfunctions. If you think there is something wrong with this component, check
the points below. Sometimes the trouble may originate from another component. Thus, also check the other electrical appliances also in

use.

If the trouble cannot be rectified even after checking the following items, contact your dealer or nearest PIONEER service center.

Symptom Possible Cause Remedy

No power e The power cord has not been connected. e Connect to power outlet.

No sound, or sound volume is too e Input selector is set incorrectly. e Set input selector to playback component.

low. o The rear panel’s DIGITAL/CD input selector | @ Set the rear panel’s DIGITAL/CD input selector
switch or DIGITAL/LINE input selector switch or DIGITAL/LINE input selector switch
switch is set incorrectly. to match the component being played.

e Connection cables are connected e Connect correctly.

incorrectly, or connections are loose.

o Jacks or plugs are dirty. o Clean soiled jacks/plugs before connecting.

o The rear panel master output attenuator o Adjust rear panel master attenuator switch

switch (MASTER ATT) is set to -12 dB, etc. (MASTER ATT).

Microphone sound isn’t produced in | @ The rear panel’s MIC SIGNAL switch is set o Set rear panel’s MIC SIGNAL switch to [ADD].

BOOTH output. to [CUTI.

No digital output. o The digital output sampling frequency (fs) o Set rear panel sampling frequency selector to
does not match the specifications of the match the specifications of the connected
connected component. component.

Sound is distorted. e Master output level is too high. o Adjust master output level (IASTER LEVEL)

dial or the rear panel master output attenuator
(MASTER ATT) switch.

e Input level is too high. o Adjust the TRIM dial so that the input level
approaches 0 dB on the channel level
indicator.

Cross fader doesn’t work. o CROSS FADER ASSIGN switch setting ([A], | @ Correctly set the CROSS FADER ASSIGN
[THRU], [B]) is incorrect. switch for the desired channel.

Can't perform fader start with CD e The FADER START button is set to OFF. e Set the FADER START button to ON.

player. o Rear panel CONTROL jack is not connected | @ Use a control cable to connect the CONTROL
to CD player. jacks of mixer and CD player.

o Only the rear panel CONTROL jack is o Connect both the CONTROL jacks and analog

connected to the CD player. input connectors.

Effects don’t work. e Effect channel selecter setting is incorrect. o Correctly select the channel on which you

wish to apply effects.

e Effect parameter 2 adjust dial (LEVEL/ o Adjust the effect parameter 2 adjust dial

DEPTH) is set to [MIN]. (LEVEL/DEPTH).

External effector doesn’t work. o Effect selecter is not set to [SND/RTN]. o Set effect selector to [SND/RTN].

e Effector is not connected to rear panel o Connect effector to the rear panel SEND/

SEND/RETURN connector. RETURN connectors.

e Effect channel selector is set to incorrectly. o Use the effect channel selector to select the
audio source to which you wish to apply the
effects.

Sound from external effector is e Input level from external effector is set too o Lower the output level of the external effector.

distorted. high.

BPM can’t be measured. e Input level is too high, or too low. o Adjust the TRIM dial so that the input level

Measured BPM value is incorrect. approaches 0 dB in the channel level indicator.

o Adjust other channels as well so that the input
levels approach 0 dB in the channel level
indicator.

e BPM may not be correctly measurable with | e Strike the TAP button to set BPM manually.

some tracks.

The measured BPM value is o Some differences may occur due to e No remedy is necessary.

different from the value published differences in BPM detection methods.

with the CD.

MIDI sequencer can’t be o MIDI sequencer’s synch mode is not set to e Set MIDI sequencer’s sync mode to “slave”.

synchronized. “slave”.

e MIDI sequencer is not supported type. o MIDI sequencers that do not support MIDI

timing lock cannot be synchronized.

Static electricity or other external interference may cause the unit to malfunction. To restore normal operation, turn the power off and then

on again.
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SPECIFICATIONS

SPECIFICATIONS

1. General
Power source .......ccceevenciinincnsinniene AC 110 V to 240 V, 50 Hz/60 Hz
POWer CONSUMPLION ...coieiiiereeeeeere s 30W
Operating temMpPerature .........coccecereeereesereeseseeseeseennes +5°Cto+35°C
Operating humidity ..5 % to 85 % (without condensation)
WEIGNT .. 7.5 kg
Maximum dimensions .........cccoceeeene 320 (W) x 381 (D) x 108 (H) mm
2. Audio section
Sampling rate ... 96 kHz
F AV DI D 77N oT0] 0 V7 =1 (=] (N 24 bits
Frequency response

LINE oottt 20 Hz to 20 kHz

MIC e 20 Hz to 20 kHz

PHONO ..ot 20 Hz to 20 kHz (RIAA)
S/N ratio (at rated output)

LINE oottt

PHONO

IVIIC ettt
Distortion (LINE-MASTER 1) ..cceviiririrereeeerese e 0.005 %
Standard input level/Input impedance

PHONO 210 4 ..ot -52 dBu/47 kQ

MIC 1, MIC 2 ............ . =52 dBu/3 kQ

LINE, LINE/CD 1to 4 .. -12 dBu/22 kQ

RETURN .. -12 dBu/22 kQ
Standard output level/Load impedance/Output impedance

MASTER T oo +2 dBu/600 ©/10 Q or less

MASTER 2 ... +2 dBu/10 k&/1 kQ

REC ......... ... =8 dBu/10 kQ/1 kQ

BOOTH ..o +2 dBu/600 €/600 Q

SEND ..ottt —12 dBu/10 kQ/1 kQ

PHONES .....oiieeeeeeeeeeee e +8.5 dBu/32 Q/22 Q or less
Rated output level/Load impedance

MASTER T .ottt +22 dBu/600 Q

MASTER 2 +20 dBu/10 k&
Crosstalk (LINE) ..cccveeeieieeiie ittt 88 dB

Channel equalizer response

—-26 dB to +6 dB (13 kHz)
............................................................. —-26 dB to +6 dB (1 kHz)
............................................................ -26 dB to +6 dB (70 Hz)

-12 dB to +6 dB (10 kHz)
-12 dB to +6 dB (100 Hz)
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3. Input/output connector systems
PHONO input connectors

RCA PN JACKS e 3
LINE/CD input connectors

RCA PN JACKS ettt 4
LINE input connectors

RCA PN JACKS .oveireieieeieeie ettt s 1
MIC input connectors

XLR connector/phone jack (36.3 MM) .c.cceeevereereeecererisieesnsenns 1

Phone jack (6.3 MM) c.cccveeriiierie et 1
DIGITAL coaxial input connectors

RCA PIN JACKS .eeeeeeiieeeiee ettt 4
RETURN input connectors

Phone jacks (6.3 MM) ..cociereeeeceserere e 1
MASTER output connectors

D R oTo T g T=T ot o ] SRR 1

RCA PIN JACKS ..uveeeiieeiiisctie ettt e it eseee st e e e e s e e s sne e s nneenaneenanes 1
BOOTH output connectors

Phone jacks (@36.3 MM) ..ccceiiiiiiececesee e 1
REC output connectors

RCA PN JACKS .oveiiiiieeieeertes ettt 1
SEND output connectors

Phone jacks (6.3 MM) ..c.cccoeiireeerieieeseceeree et 1
DIGITAL coaxial output connector

RCA PIN JACK ..ot 1
MIDI OUT connector

BP DIN ..ot 1
PHONES output connector

Stereo phone jack (D6.3 MM) .cccevererere e 1
CONTROL connector

Mini phone jacks (33.5 MM) .c.ceeeviirereeeeeeeeee s 4

4. Accessories
Operating INSTrUCHIONS ....oociiieiieeee et 1
POWET COIA ..ttt 1

Specifications and appearance are subject to change without notice.

Published by Pioneer Corporation.
Copyright © 2005 Pioneer Corporation.
All rights reserved.
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Enhorabuena por la adquisicion de este producto Pioneer.
Lea completamente este manual de instrucciones para aprender a operar correctamente el aparato. Después de haber terminado la
lectura de las instrucciones, guarde el manual en un lugar seguro para poderlo consultar en el futuro.

En algunos paises o regiones, la forma de la clavija de alimentacién y del enchufe de corriente pueden ser diferentes de la mostrada en las

ilustraciones de explicacion. Sin embargo, el método de conexién y operacién del aparato es el mismo.

K015 Sp

IMPORTANTE

La luz intermitente com el simbolo de punta ~ ATENCION:
de flecha dentro un triangulo equilatero.
Esté convenido para avisar el usuario de la
presencia de “voltaje peligrosa” no aislada
dentro el producto que podria constituir un
peligro de choque eléctrico para las
personas.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE
ELECTRICO NO REMOVER LA TAPA NI LAS
PARTES DENTRO NO UTILIZADAS,
LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA

El punto exclamativo dentro un tridngulo
equilatero convenido para avisar el usuério
de la presencia de importantes instruciones
sobre el funcionamento y la manutencion
en la libreta que acompana el aparato.

D3-4-2-1-1_Sp

ADVERTENCIA

Este aparato no es impermeable. Para evitar el
riesgo de incendio y de descargas eléctricas, no
ponga ningun recipiente lleno de liquido (como
pueda ser un vaso o un florero) cerca del aparato ni
lo exponga a goteo, salpicaduras, lluvia o
humedad. D3-4-2-1-3_A_Sp

ADVERTENCIA

Antes de enchutar el aparato a la corriente, lea la
seccién siguiente con mucha atencion.

La tension de la red eléctrica es distinta segun el
pais o region. Asegurese de que la tension de la
alimentacion de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el
panel posterior. D3-4-2-1-4 A _Sp

ADVERTENCIA

Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada
con fuego encendido (como pueda ser una vela)
encima del aparato. D3-4-2-1-7a_A_Sp

VENTILACION: Cuando se instala esta unidad,
asegurese de dejar espacio alrededor de la unidad
para proporcionar ventilacion y mejorar asi la
radiacién del calor (por lo menos 5 cm en la parte
trasera y 3 cm de cada lado).
ADVERTENCIA: Las rendijas en el aparato es
necesario para la ventilacion para permitir el
funcionamento del producto y para proteger este
de sobrecalentamiento, para evitar incendio. Las
rendijas no deberian ser nunca cubiertas con
objectos, como periédicos, manteles, tiendas, etc.
Tambiém no poner el aparato sobre alfombra
espesa, cama, sofa o construcion de pila espesa.
D3-4-2-1-7b_Sp

Entorno de funcionamiento

Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5— +35°C; menos del 85% de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del
sol (o de otra luz artificial potente). D3-4-2-1-7c_A_Sp

Si la clavija del cable de alimentacion de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, debera cambiar la clavija
por otra que se adapte apropiadamente. El
reemplazo y montaje de una clavija del cable de
alimentacion de CA sélo deberé realizarlos personal
de servicio técnico cualificado. Si se enchufa la
clavija cortada a una toma de corriente de CA,
puede causar fuertes descargas eléctricas.
Asegurese de que se tira de la forma apropiada
después de haberla extraido.
El aparato deberé desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacion de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho
tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-1a_A_Sp

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacion POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de la toma de corriente de CA. Puesto que el cable
de alimentacién hace las funciones de dispositivo de
desconexién de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato deberé
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegurese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacién pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacién
también debera desenchufarse de la toma de
corriente de CA cuando no se tenga la intencién de
utilizarlo durante mucho tiempo seguido (por
ejemplo, antes de irse de vacaciones). Dp3-4-2-2-2a_A_sp

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACII(')N DEL CABLE DE
ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacién por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentacion cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podria causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No coloque la unidad, algtin
mueble, etc., sobre el cable de alimentacion. Aseglrese
de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a otros
cables. Los cables de alimentacién deberéan ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacién
danado podré causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacion esta dafiado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado
PIONEER més cercano, o a su distribuidor. 5002_Sp

PRECAUCIONES PARA LA MANIPULACION

| Situacion

| | Limpieza de la unidad

Instale la unidad en un lugar bien ventilado donde no quede
expuesta a altas temperaturas ni a humedad.

suciedad.

e Emplee un pano de limpieza para sacar el polvo y la

e No instale la unidad en lugares expuestos a los rayos
directos del sol, ni cerca de estufas o radiadores. El calor
excesivo puede afectar adversamente el exterior y los
componentes internos de la unidad. Su instalacién en un
lugar humedo o polvoriento también puede producir mal
funcionamiento o un accidente. (No la instale cerca de
fogones, etc. donde pueda quedar expuesta a humo de
aceite, valor, o calor.)

o Cuando se emplea la unidad dentro de un estuche para el
transporte o de una cabina de DJ, sepdrela de las paredes o
de otros equipos para mejorar la disipacién del calor.
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Cuando las superficies estén muy sucias, frotelas con un
pafno suave humedecido en una solucion de detergente
neutro diluido en cinco o seis partes de agua, bien
escurrido, y luego frote de nuevo con un pano seco. No
emplee ceras ni limpiadores de muebles.

No emplee nunca disolventes, bencina, pulverizadores de
insecticidas ni otros productos quimicos sobre esta unidad
ni cerca de la misma, porque pueden causar corrosion en
las superficies.
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(D Disenada para ofrecer sonido de alta calidad
Las senales analdgicas se transmiten a través de los circuitos mas
cortos y se convierten al formato digital a una frecuencia de muestreo
de 96 kHz mediante un convertidor A/D de 24 bits de alta calidad. Como
resultado, las sefales pasan a la etapa de mezcla digital en el mejor
estado posible. La mezcla se lleva cabo con un DSP de 32 bits,
eliminando por completo las pérdidas de la fidelidad, y se introduce el
nivel ideal de filtrado para producir el 6ptimo sonido para
reproduccion de DJ. Estas caracteristicas se incorporan en un chasis
de alta rigidez con una construccién de apantallado doble junto a una
seccion de potencia de alto rendimiento y las otras caracteristicas de
alta fidelidad que también se emplean en la DJM-1000, garantizando
de este modo el sonido mas claro y potente para el club.

(2) Efectos de color del sonido

1) Efecto armonico

Estd equipada con la primera funcidon de “efecto armonico” de la
industria, que detecta la clave de la musica y proporciona la éptima
afinacién para reproduccién de DJ.

Esta nueva funcion permite efectuar una mezcla de DJ mas uniforme
y natural en comparacion con los modelos anteriores que permitian
la reproduccién de DJ sélo con el ajuste del tempo de la pista.

2) Efecto de modulacion

Se han anadido a cada canal los efectos de “filter”, “crush” y “sweep”.
Permiten realizar la reproduccién de DJ con menos limitaciones
dejando que el usuario aplique los efectos de forma mas intuitiva.
Adicionalmente, combinandolos con los “efectos de compas”
pueden producirse unos 50 tipos de efectos, ofreciendo al usuario un
gran potencial para mezclas y reproduccién de DJ.

(3 Efectos de compas

Aqui se han incorporado los populares “efectos de compas” de la
DJM-600. Los efectos pueden aplicarse enlazados con el cdmputo de
BPM (tiempos por minuto), permitiendo asi efectuar la reproduccién
de una variedad de sonidos.

Algunos de los efectos incluyen delay, echo, reverse delay, pan,
trance, filter, flanger, phaser, reverb, robot, chorus, roll, y reverse roll.

(@ Entrada/salida digital (IN/OUT)

Los conectores de entrada digital son compatibles con todas las
frecuencias de muestreo (44,1/48/96 kHz), permitiendo de este modo
la conexién de componentes digitales para crear un sistema DJ sin
degradacion del sonido.

Del mismo modo, los conectores de salida digital son compatibles
con las frecuencias de muestreo de 96 kHz/24 bits y 48 kHz/24 bits,
para que la unidad sea todavia mas conveniente para realizar tomas
de pistas de estudio o para otras ocasiones en las que se requiere alta
fidelidad del sonido. (Sélo hay compatibilidad con PCM lineal.)

(5 Salida MIDI (MIDI OUT)

Virtualmente, toda la informacion de los mandos e interruptores de
la DJM-800 pueden emitirse en formato de senal MIDI, permitiendo
el control de los componentes exterior a través de MIDI.

(6 Otras funciones

® Puede emplearse un cable de control para conectar la unidad a un
reproductor de CD para DJ Pioneer, para poder enlazar la
reproduccion con la operacién de fundido (“reproducciéon de
inicio con fundido”).

® El “ecualizador de 3 bandas” incorporado permite controlar el nivel
dentro del margen de +6 dB a -26 dB en cada ancho de banda.

® La funcion de “asignacion de fundido cruzado” permite asignar
con flexibilidad la entrada de cada canal para un fundido cruzado.

® La funcién de intercomunicaciones “Talk over” reduce
automaticamente el volumen de la pista durante la entrada de
micréfono.

® Lafuncion de “ajuste de la curva de fundido” permite la modificacion
de las curvas de fundido cruzado y de fundido de canales.

® Lafuncion de “corte de micréfono” silencia la salida de micréfono
para el monitor de la cabina, evitando de este modo la
realimentacion acustica perturbadora.

® Reemplazando la seccion de fundido de canales por el juego de
volumen rotativo opcional DJC-800RV, el control deslizante
puede reemplazarse por un control del tipo rotativo.
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CONEXIONES (PANEL DE CONEXIONES)

CONEXIONES

PANEL DE CONEXIONES
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1. Interruptor de la alimentacion (POWER)

2. Conectores de salida principal 2 (MIASTER 2)
Salida desequilibrada del tipo RCA.

3. Conectores de salida de grabacion (REC)
Conectores de salida del tipo RCA para grabacién.

4. Conectores de entrada de tocadiscos (PHONO)
Conectores de entrada de nivel de tocadiscos (tipo de capsula MM)
del tipo RCA. No los emplee para introducir seiales de nivel de linea.

5. Conectores de entrada de linea (LINE)

Conectores de entrada de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar una grabadora de casetes u otro
componente de salida de nivel de linea.

6. Terminales de tierra de la sefial (SIGNAL GND)
Se emplean para conectar los cables de tierra de tocadiscos
analdgicos. No son terminales de toma de tierra de seguridad.

7. Conectores de entrada de CD

Conectores de entrada de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar un reproductor de CD para DJ u otro
componente de salida de nivel de linea.

8. Conectores de entrada digital (DIGITAL IN)
Conectores de entrada coaxial digital del tipo RCA.

Se emplean para la conexién con un reproductor de CD para DJ u
otros conectores de salida coaxial digital.

9. Conector de salida MIDI (MIDI OUT)

Conector de salida del tipo DIN. Se emplea para la conexién a otros
componentes MIDI (vea la pagina 40).

10. Conector de salida digital (DIGITAL OUT)
Conector de salida coaxial digital del tipo RCA.
Salida digital de audio principal.

11. Selector de la frecuencia de muestreo (fs 48 k/96 k)
Se emplea para ajustar la frecuencia de muestreo de la salida digital
a 96 kHz/24 bits o a 48 kHz/24 bits.

12. Selectores de entrada DIGITAL/CD
Se emplean para seleccionar la entrada analdgica (CD) o la entrada
digital (DIGITAL IN).

13. Conectores de retorno (RETURN)

Conectores de entrada del tipo telefonico de 6,3 mm de diametro.
Se emplean para la conexidon con los conectores de salida de
generadores de efectos externos o componentes similares.

Cuando solo se conecta el canal izquierdo (L), la entrada del canal
izquierdo (L) se introduce simultdaneamente al canal derecho (R).
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14. Conectores de salida de transmisiéon (SEND)
Conectores de salida del tipo telefonico de 6,3 mm de diametro.

Se emplean para la conexién con los conectores de entrada de
generadores de efectos externos u otros componentes similares.
Cuando sélo se conecta el canal izquierdo (L), se emite una senal
monofdnica de los canales izquierdo y derecho (L+R).

15. Conectores de CONTROL

Miniconector de 3,5 mm de diametro. Se emplea para conectar el
conector de control de un reproductor de CD para DJ Pioneer.
Cuando se han conectado los conectores, puede utilizarse el fundido de
la DJM-800 para realizar el inicio/parada del reproductor de CD para DJ.

16. Conectores de salida de monitor de cabina (BOOTH)
Conectores de salida de monitor de la cabina del tipo telefonico de
6,3 mm de diametro.

El nivel de sonido de estos conectores se controla independientemente
con el control del nivel BOOTH MONITOR, sin tener importancia la
posicion del control MASTER LEVEL. (Estos conectores son de salida
TRS, por lo que son compatibles con salidas equilibradas y
desequilibradas.)

17. Selectores de entrada digital/linea (DIGITAL/LINE)
Se emplean para seleccionar la entrada analdgica (LINE) o la entrada
digital (DIGITAL IN).

18. Interruptor del atenuador de salida principal
(MASTER ATT)

Se emplea para atenuar el nivel de las salidas principal 1y principal 2.

Los valores que pueden seleccionarse son 0 dB, -3 dB, -6 dB y -12 dB.

19. Interruptor de la senal del microfono
(MIC SIGNAL ADD/CUT)

Cuando se ajusta en la posicion [ADD], el sonido del micréfono 1y el

del micréfono 2 se emiten a los conectores de salida de monitor de la

cabina BOOTH.

Cuando se ajusta en la posicion [CUT], el sonido del micréfono 1y el

del micréfono 2 no se emiten a los conectores de salida de monitor

de la cabina BOOTH.

20. Conectores de salida principal 1 (IASTER 1)

Salida equilibrada del tipo XLR (macho).

e Cuando emplee un cable con clavija del tipo RCA, se recomienda
al usuario que conecte directamente la clavija a los conectores
MASTER 2 sin emplear la clavija de conversion XLR/RCA.

21. Entrada de alimentacién (AC IN)

Emplee el cable de alimentacion accesorio para conectarla a un
tomacorriente de CA de la tensidn adecuada.
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CONEXIONES (CONEXIONES DE LAS ENTRADAS)

Antes de realizar o cambiar conexiones, desconecte siempre el interruptor de la alimentacion y desenchufe el cable de

alimentacion del tomacorriente.

CONEXIONES DE LAS ENTRADAS

Reproductores de CD para DJ Pioneer

Conecte los conectores de salida de audio de un reproductor de CD
para DJ a uno de los conectores de entrada de CD de los canales 1 a
2 o a los conectores de entrada LINE de los canales 3 a 4, y conecte el
cable de control del reproductor al conector de CONTROL del canal
correspondiente.

Ajuste el interruptor DIGITAL/CD o el interruptor DIGITAL/LINE del
canal conectado en [CD] o [LINE], y ajuste el selector de entrada en
[CD/DIGITAL] o [LINE/DIGITAL].

Cuando efectue conexiones digitales, conecte el terminal de salida
coaxial digital del reproductor de CD para DJ a uno de los conectores
DIGITAL IN de los canales 1 a 4 de la DJM-800; luego, ajuste el
interruptor DIGITAL/CD o el interruptor DIGITAL/LINE del canal
correspondiente en [DIGITAL], y el selector de entrada en [CD/
DIGITAL] o en [LINE/DIGITAL].

Tocadiscos analdgico

Para conectar un tocadiscos analdgico, conecte el cable de salida de

audio del tocadiscos a uno de los conectores de entrada PHONO de

los canales 2 a 4. Ajuste el selector de entrada del canal

correspondiente en [PHONOI. Las entradas PHONO de la DJM-800

son compatibles con capsulas MM.

Conecte el cable de tierra del tocadiscos a uno de los terminales

SIGNAL GND de la DJM-800.

e Tenga presente que no se incorpora ningun conector de entrada
PHONO para el canal 1.

Interruptor DIGITAL/LINE

Conexion de otros dispositivos de salida de nivel de linea
Para emplear una grabadora de casetes u otro reproductor de CD,
conecte los conectores de salida de audio del componente a uno de
los conectores de entrada LINE de los canales 3 a 4. Entonces, ajuste
el interruptor DIGITAL/LINE del canal correspondiente en [LINE], y el
selector de entrada en [LINE/DIGITAL].

Alternativamente, conecte el componente al conector de entrada
LINE del canal 1, y entonces ajuste el selector de entrada del canal 1
en [LINE].

Conexion de otros dispositivos de salida digital

Para emplear un reproductor de CD u otro componente con
conexiones digitales, conecte los conectores de salida coaxial digital
del componente a uno de los conectores DIGITAL IN de los canales 1
a 4; luego, ajuste el interruptor DIGITAL/CD o el interruptor DIGITAL/
LINE del canal correspondiente en [DIGITAL], y el selector de entrada
en [CD/DIGITAL] o en [LINE/DIGITAL].

Interruptor DIGITAL/CD

Selector de entrada

Preneser

DIGITAL IN
4 2] 1
/. A /l

Tocadiscos analégico

Tocadiscos analégico
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CONEXIONES (CONEXION DE GENERADORES DE EFECTOS EXTERNOS, CONECTORES DE SALIDA/ACERCA DE LOS CONECTORES MIDI)

CONEXION DE GENERADORES DE EFECTOS EXTERNOS, CONECTORES DE SALIDA

Salida principal

Esta unidad estad provista de conectores de salida equilibrada
MASTER 1 (compatible con clavijas XLR) y de salida desequilibrada
MASTER 2 (compatible con clavijas RCA).

Emplee el interruptor MASTER ATT para ajustar el nivel de salida
para que corresponda con la sensibilidad de entrada del amplificador
de potencia utilizado.

Si se ajusta en [MONO] el interruptor STEREO/MONO del panel de
operacion, la salida principal sera una combinacion monofdnica de
los canales izquierdo y derecho (L+R).

Salida de monitor de cabina

Es una salida TRS compatible con clavijas telefénicas de 6,3 mm de
diametro. El volumen del sonido para esta salida se controla con el
control del nivel BOOTH MONITOR, independientemente del ajuste
del nivel de salida principal.

Salida de grabacion
Son conectores de salida para grabacion, compatibles con clavijas
RCA.

Grabadora de casetes
(dispositivo de grabacion
de entrada analdgica)

Amplificador de potencia
(conectores de entrada
de clavija RCA)

e === O
e

Salida digital

Es un conector de salida digital coaxial, compatible con clavijas RCA.
La frecuencia de muestreo puede ajustarse en 96 kHz/24 bits o 48 kHz/
24 bits para que corresponda con el dispositivo conectado.

Generador de efectos externo

Emplee un cable con clavijas telefonicas de 6,3 mm de diametro para
conectar los conectores SEND de la consola de mezcla para DJ a los
conectores de entrada del generador de efectos.

Cuando utilice un generador de efectos con entradas monofénicas,
conecte solo la salida del canal izquierdo (L) de la consola de mezcla
para DJ. De este modo, la sefal de audio mezclada de los canales
izquierdo+derecho (L+R) se enviara al generador de efectos. Del
mismo modo, emplee un cable con clavijas telefénicas de 6,3 mm de
didmetro para conectar los conectores RETURN de la consola de
mezcla para DJ a los conectores de salida del generador de efectos.
Si el generador de efectos sélo tiene salida monofénica, conecte sélo
la entrada del canal izquierdo (L) a la consola de mezcla para DJ. La
sefnal del generador de efectos se introducira en los canales izquierdo
(L) y derecho (R).

Cuando emplee un generador de efectos exterior, ajuste el selector
de efectos en [SND/RTNI.

Amplificador audiovisual de
entrada digital (dispositivo
de grabacion de entrada digital)

Selector de la frecuencia de muestreo

 DIGITAL OUT —
fs (Hz)
ul

¢ L
)

@

gleg

R L

R

MONO) »

Interruptor
MASTER ATT

Amplificador de potencia
(conectores de entrada de clavija XLR)

Amplificador de potencia
(para el monitor de cabina)

Generador de efectos externo

ACERCA DE LOS CONECTORES MIDI

Para ver las funciones de los conectores MIDI, refiérase a la pagina 40.
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CONEXIONES (CONEXION DE LOS MICROFONO Y LOS AURICULARES/CONEXION DEL CABLE DE ALIMENTACION)

CONEXION DE LOS MICROFONOS Y LOS AURICULARES

Microfono

La toma MIC 1 de la superficie superior del panel de operacion puede

utilizarse para conectar un micréfono con clavija telefénica o clavija

XLR de 6,3 mm de didmetro.

La toma MIC 2 de la superficie superior del panel de operacién puede

utilizarse para conectar un micréfono con clavijas telefénicas de 6,3

mm de didmetro.

® Cuando el interruptor MIC SIGNAL, del panel de conexiones, se
pone en la posiciéon [CUT], no se emite ningun sonido de
micréfono desde los conectores de salida del monitor de la cabina
BOOTH.

Micréfono 1
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Auriculares

La toma PHONES de la superficie superior del panel de operacién
puede utilizarse para conectar auriculares con clavija telefénica
estéreo de 6,3 mm de didmetro.

HEADPHONES
MONOSPLIT ~ STEREO

®

CUE  MASTER
LEVEL
o2 o

Auriculares

CONEXION DEL CABLE DE ALIMENTACION

Conecte el cable de alimentacion en ultimo lugar.

o Después de haber completado todas las demas conexiones, conecte el cable de alimentacion accesorio a latoma de entrada de CA de la parte
posterior del reproductor, y luego conecte el enchufe de alimentacién a un tomacorriente normal de la pared o a un tomacorriente auxiliar de

su amplificador.
e Emplee sdlo el cable de alimentacién suministrado.
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NOMENCLATURA Y FUNCIONES DE LOS CONTROLES

PANEL DE OPERACION
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Seccion de control de entrada de micréfonos ‘

1. Toma de entrada del micréfono 1 (MIC 1)
Se emplea para conectar un micréfono con clavija XLR o telefdnica.

2. Toma de entrada del micréfono 2 (MIC 2)
Se emplea para conectar un micréfono con clavija telefénica.

3. Control del nivel del micréfono 1 (MIC 1 LEVEL)

Se emplea para ajustar el volumen del micréfono 1. (margen
ajustable de —- a 0 dB)

4. Control del nivel del micréfono 2 (MIC 2 LEVEL)

Se emplea para ajustar el volumen del micré6fono 2. (margen

ajustable de —~ a 0 dB)

5. Control de la gama de altas frecuencias del
ecualizador del micr6fono (HI)

Se emplea para ajustar los agudos (gama de altas frecuencias) de los

micréfonos 1y 2. (margen ajustable de -12 dB a +6 dB)

6. Control de la gama de bajas frecuencias del
ecualizador del micréofono (LOW)

Se emplea para ajustar los graves (gama de bajas frecuencias) de los

micréfonos 1y 2. (margen ajustable de =12 dB a +6 dB)

7. Indicador de funcién del micréfono

Se enciende cuando el micréfono esté activado (ON); parpadea
cuando las intercomunicaciones estan activadas (TALK OVER en
ON).

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

8. Selector de funcién del micréfono (MIC)

OFF:

No se emite sonido de micréfono.

ON:

El sonido de micré6fono se emite con normalidad.

TALK OVER:

Se emite la salida de micréfono; cuando se introduce sonido a uno de
los micréfonos conectados, la funcion TALK OVER se activa y todo el
sonido, con excepcion del sonido del microfono, se atenta 20 dB.

Seccion de control de entrada de canales

9. Selector de entrada del canal 1

CD/DIGITAL:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de CD (entrada
analégica de nivel de linea) o los conectores de entrada DIGITAL.
LINE:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de linea (LINE).

10. Selectores de entrada de los canales 2 a 4
CD/DIGITAL (canal 2):

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de CD (entrada
analdgica de nivel de linea) o los conectores de entrada DIGITAL.
LINE/DIGITAL (canal 3 a 4):

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de linea (LINE)
(entrada analdgica de nivel de linea) o los conectores de entrada
DIGITAL.

PHONO:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de tocadiscos
(PHONO) (entrada de tocadiscos analégico).
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11. Control de ajuste del nivel de entrada (TRIM)
Se emplea para ajustar el nivel de entrada de cada canal. (Margen
ajustable: —- a +9 dB, el punto intermedio es aproximadamente 0 dB)

12. Control de ajuste de la gama de altas
frecuencias del ecualizador de canales (Hl)

Se emplea para ajustar los agudos (gama de altas frecuencias) del

sonido de cada canal. (Margen ajustable: -26 dB a +6 dB)

13. Control de ajuste de la gama de frecuencias
medias del ecualizador de canales (MID)

Se emplea para ajustar el sonido de la gama de frecuencias medias

de cada canal. (Margen ajustable: -26 dB a +6 dB)

14. Control de ajuste de la gama de bajas
frecuencias del ecualizador de canales (LOW)

Se emplea para ajustar los graves (gama de bajas frecuencias) del

sonido de cada canal. (Margen ajustable: -26 dB a +6 dB)

15. Indicador del nivel del canal
Visualiza el nivel actual de cada canal, con retencidn de picos de dos
segundos.

16. Botones/indicadores de activacion de
auriculares (CUE)

Estos botones se emplean para seleccionar del canal 1 a 4, MASTER,
o generador de efectos, para permitirle monitorizar la fuente de
sonido deseada a través de los auriculares. Si se presionan
simultdneamente varios botones, las fuentes del audio
seleccionadas se mezclan. Para cancelar la fuente seleccionada,
vuelva a presionar el botdn. Los botones que no estén seleccionados
se encenderan con poca intensidad, pero los botones de las fuentes
seleccionadas se encenderan con mas intensidad.

Seccion de control de fundido

17. Botén/indicador de inicio con fundido
(FADER START 1 a 4)

Habilita la funcion de inicio con fundido/localizacion regresiva para el

canal al que se ha conectado el reproductor de CD para DJ. El boton

se enciende cuando se activa (ON). Cuando se habilita, la operacion

depende de los ajustes del interruptor CROSS FADER ASSIGN.

® Cuando se ajusta el interruptor CROSS FADER ASSIGN en la
posicion [A] o [B], la operacidn del botdn de inicio con fundido se
enlaza con la operacién del fundido cruzado (y se desenlaza del
fundido de canales).

® Cuando se ajusta el interruptor CROSS FADER ASSIGN en la
posicion [THRU], la operacién del boton de inicio con fundido se
enlaza con la operacion del fundido de canales (y se desenlaza del
fundido cruzado).

18. Control deslizante de fundido de canales

Se emplea para ajustar el volumen del sonido de cada canal. (Margen
ajustable: —- a 0 dB)

La salida corresponde a la curva de fundido de canales seleccionada
con el interruptor de la curva de CH FADER.

19. Interruptores de asignacion de fundido cruzado
(CROSS FADER ASSIGN)

Este interruptor asigna la salida de cada canal al lado derecho o al

izquierdo del fundido cruzado (si se asignan varios canales al mismo

lado, el resultado sera la suma combinada de los canales).

A:

El canal seleccionado se asigna al lado A (izquierdo) del fundido

cruzado.

THRU:

La salida del fundido de canales se emite tal y como esta a la salida

principal, sin pasar por el fundido cruzado.

B:

El canal seleccionado se asigna al lado B (derecho) del fundido

cruzado.

20. Interruptor de la curva del fundido de canales
(CH FADER)

Este interruptor permite al usuario la seleccion de tres tipos de

respuesta de curva de fundido de canales. Este ajuste se aplica por

igual a los canales 1 a 4.
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® En el ajuste de la izquierda, la curva opera para producir una
subida rapida a medida que el fundido de canales se acerca a su
posicion distante.

® Enelajuste de laderecha, la curva opera para producir una subida
uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido de canales.

® En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un punto
entre las dos curvas arriba mencionadas.

21. Interruptor de la curva del fundido cruzado
(CROSS FADER)

Este interruptor permite al usuario la seleccion de tres tipos de

respuesta de curva de fundido cruzado.

® En el ajuste de la izquierda, la curva produce una subida rapida de
la sefal. (Asi que el control deslizante de fundido cruzado se aleja
del lado [A], se produce el sonido del canal [B].)

® En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una subida
uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido cruzado.

® En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un punto
entre las dos curvas arriba mencionadas.

22. Control deslizante de fundido cruzado
Emite el sonido asignado a los lados [A] y [B] de acuerdo con el ajuste

del interruptor CROSS FADER ASSIGN, y sujeto a la curva de fundido
cruzado seleccionada con el interruptor de la curva de CROSS FADER.

Seccion de control de salida principal

23. Control del nivel de salida principal

(MASTER LEVEL)
Se emplea para ajustar el nivel de salida principal. (Margen ajustable:
—0 a0 dB)
La salida principal es la combinacion de la suma del sonido de los
canales ajustados en [THRU] con el interruptor CROSS FADER
ASSIGN, la senal que ha pasado por el fundido cruzado, y las sehales
del micréfono 1 y del micréfono 2 (si el selector de efectos esta
ajustado en [SND/RTN], también se anade la entrada de RETURN).

24. Indicador del nivel principal (IASTER L, R)

Estos indicadores de segmentos muestran los niveles de salida del
canal izquierdo (L) y del derecho (R). Los indicadores tienen retencion
de picos de dos segundos.

25. Control del balance principal (BALANCE)

Se emplea para ajustar el balance de los canales izquierdo/derecho

(L/R) de la salida principal, la salida de monitor de la cabina, la salida

de grabacion, y la salida digital.

26. Selector de salida principal estéreo/monofonica
(STEREO/MONO)

Cuando se ajusta en [MONO], la salida principal pasa a ser una

combinacion monofoénica de los canales izquierdo + derecho (L+R).

Seccion de control de monitor de la cabina

27. Control del nivel de monitor de la cabina
(BOOTH MONITOR)

Este control se emplea para ajusta el volumen de la salida de monitor

de la cabina.

El volumen puede ajustarse independientemente del nivel de la

salida principal. (Margen ajustable: —- a 0 dB)

Seccion de salida de auriculares

28. Interruptor de salida de auriculares

(MONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:
La fuente de sonido seleccionada con el boton CUE de los auriculares
se emite por el canal izquierdo (L), y el audio principal se emite por el
canal derecho (R) (sélo cuando se ha seleccionado [MASTER] con el
boton CUE de los auriculares).
STEREO:
La fuente de sonido seleccionada con el botén CUE de los auriculares
se emite en estéreo.
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29. Control de mezcla de auriculares (MIXING)
Cuando se gira hacia la derecha (hacia [MASTER]), el audio de la
salida principal se produce en los auriculares (sélo cuando se ha
seleccionado [MASTER] con el botén CUE de los auriculares);
cuando se gira hacia la izquierda (hacia [CUE]), la salida de los
auriculares para a ser la mezcla del monitor de efectos y el canal
seleccionado con el botén CUE de los auriculares.

30. Control de ajuste del nivel de los auriculares (LEVEL)
Ajusta el nivel de salida de la toma de los auriculares. (Margen
ajustable: —- a 0 dB)

31. Toma de auriculares (PHONES)

Seccion del contador de BPM

32. Botones selectores de compas (<« BEAT »)

» (incremento de compas): Duplica el valor de BPM calculado.

< (reduccién de compds): Reduce a la mitad el valor de BPM
calculado.

(Pagina 37)

* Algunos efectos pueden ajustarse para “3/4".

33. Boton de inicio/parada de MIDI (MIDI START/STOP)
Se emplea para alternar la funcién de control MIDI entre el inicio y la
parada (pagina 40).

Cuando se habilita este control, aparece durante dos segundos el
mensaje [MIDI START (STOP)] en el visualizador.

MIDI SNAP SHOT:

Cuando se mantiene presionado el botén MIDI START/STOP, se
envia una instantdnea al componente MIDI exterior.

34. Boton del modo de medicion de BPM (AUTO/TAP)
Cada vez que se presiona el boton, el modo de medicion de BPM
alterna entre [AUTO] y [TAP].

AUTO:

Se enciende el indicador [AUTO] del visualizador, y se calcula
automaticamente el valor de BPM.

TAP:

Se enciende el indicador [TAP] del visualizador, y se calcula
manualmente el valor de BPM mediante entrada con el botén TAP.

35. Boton TAP

El valor de BPM se calcula partiendo de los intervalos a los que se
toca el boton TAP. Si se presiona el boton TAP en el modo AUTO, el
modo cambia automaticamente al modo TAP (entrada manual).

Seccion de efectos de compas

36. Selector de efectos (DELAY, ECHO, REV DLY
(REVERSE DELAY), PAN, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT
VOCODER), CHORUS, ROLL, REV ROLL
(REVERSE ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Se emplea para seleccionar el tipo de efecto (pagina 35).

Cuando emplee un generador de efectos exterior conectado a los

conectores SEND y RETURN, ajustelo a la posicion [SND/RTN].

37. Selector de canal de efectos (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A,
CF.B, MASTER)

Se emplea para seleccionar el canal al que se aplican los efectos

(pagina 37). Cuando se seleccione [MIC], los efectos se aplicaran al

micréfono 1y al micréfono 2.

38. Control del parametro 1 del efecto
[TIME (PARAMETER 1)]

Ajusta el parametro del tiempo para el efecto seleccionado (paginas

37y 39)

® Si se gira el control TIME mientras se tiene presionado el boton
TAP, podra ajustarse manualmente el valor de BPM directo.

® Si se gira el control TIME mientras se mantiene presionado el
boton TAP y los botones AUTO/TAP, podra ajustarse el valor de
BPM en unidades de 0,1.

39. Control del parametro 2 del efecto
[LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Ajusta los pardmetros cuantitativos para el efecto seleccionado

(paginas 37 y 39).
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40. Boton/indicador del efecto (ON/OFF)
Activa/desactiva (ON/OFF) el efecto seleccionado (pagina 37).
Siempre que se conecta la alimentacidn, al principio se selecciona el
ajuste predeterminado de OFF y se enciende el botén. Cuando los
efectos estan habilitados (ON), parpadea el botén.

Seccion de efectos de color del sonido

41. Botones/indicador de seleccion de efectos de color
del sonido (HARMONIC, SWEEP, FILTER, CRUSH)

Se emplea para seleccionar y habilitar/inhabilitar los efectos de color

del sonido (pagina 38). El botédn de la funcidon seleccionada

parpadeard, y el efecto se aplicara por igual a los canales 1 a 4. Cuando

se presiona el boton que parpadea, queda encendido y se desactiva

(OFF) el efecto. Cuando se conecta la alimentacion al principio, todos

los efectos se establecen en el ajuste predeterminado de OFF (se

encienden los indicadores).

42. Indicadores de arménicas

Cuando se activa [HARMONIC], se encienden estos indicadores y

cambia el color de los indicadores de acuerdo con el estado del

efecto (pagina 38).

43. Control de parametros de efectos de color del
sonido (COLOR)

Se emplea para ajustar los parametros cuantitativos para el efecto

seleccionado con los botones de seleccion de efectos de color del

sonido (paginas 38 y 39).

44. Visualizador

Para mas detalles, vea la paginas 31 a 32.

SECCION DEL VISUALIZADOR

EFFECT SELECT

CC2JEia]) -

ONONORORORORORORO)

1. Seccidn de visualizacion de efectos

El indicador <EFFECT SELECT> queda constantemente encendido y el
visualizador alfanumeérico (siete caracteres en dos lineas) indica el nombre
del efecto como se muestra a continuacion. Ademas, cuando se efectua
una de las operaciones de cambio, como se indica en la tabla, los
caracteres correspondientes se visualizan durante dos segundos, después
de lo cual la visualizacidn retorna a la del nombre del efecto original.

Operacion de cambio F|Ia. sup.enor/ Visualizacion
inferior
Superior MIDI
Al inicio de MIDI
Inferior START
Superior MIDI
Al detenerse MIDI
Inferior STOP
Instantanea de MIDI Superior SNAP
Inferior SHOT
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2. Seccion de visualizacion de seleccion de canales
El indicador <CH SELECT> queda constantemente encendido, y se
enciende un marco rojo en torno a la posicion del niumero
correspondiente al selector de canales del efecto seleccionado.

3. Seccion de visualizacion de parametros
<PARAMETER>:

El indicador <PARAMETER> queda constantemente encendido.
AUTO/TAP:

[AUTO] se enciende cuando el modo de medicion de BPM esta
ajustado en AUTO, y [TAP] se enciende cuando el modo de medicion
de BPM esté ajustado en manual (TAP).

Visualizador del contador de BPM (3 digitos):

En el modo AUTO, visualiza el valor de BPM automaticamente
detectado. Si la cuenta de BPM no puede detectarse
automaticamente, parpadeard la visualizacién con el valor
previamente detectado. En el modo manual (TAP), visualiza el valor
de BPM designado con la entrada de TAP, etc.

Visualizacion del parametro 1 (5 digitos):

Visualiza los parametros designados para cada efecto. Cuando se
presionan los botones de seleccion de compas (BEAT «, »), se
visualiza durante un segundo el cambio multiple del compas
correspondiente. Si se emplean los botones de seleccion de compas
(BEAT <, ») para designar un valor que esta fuera del margen del
parametro, el nUmero actual parpadeara pero no cambiara.
Visualizacion de unidad (%/ms):

Se enciende de acuerdo con la unidad utilizada para cada efecto.

4. Seccion de visualizacion del compas

Visualiza la ubicacién del parametro 1 relacionado con BPM (compas
de 1/1). La fila inferior queda constantemente encendida. Cuando la
ubicacion del parametro 1 se acerca al valor de umbral, se enciende
el indicador correspondiente. Cuando el parametro 1 esta entre los
valores de umbral, el indicador parpadea. Aunque el visualizador
incluye en realidad siete indicadores los dos extremos también
pueden considerarse como indicadores, por lo que pueden

BPM: establecerse tedricamente nueve posiciones. Cuando los valores
Queda encendido. estan en los dos extremos, no se enciende ningun indicador.
MIDI:

Visualiza el estado de inicio/parada de MIDI.

® El indicador se enciende después de haber enviado el comando
de inicio de MIDI.

® El indicador se apaga después de haber enviado el comando de
parada de MIDI.

Visualizacion de efectos Visualizacion de parametros [4] Visualizacién del compas
Tetocos | | Supetor/| Nembre || Veor | Valr | precatr- unided ) | @ | & | @ | (@ |0 |0 ®
DELAY ﬁ:;g:::” DELAY 1 4000 500 ms |1/8 | 1/4 | 172 | 3/4 |11 | 2/1 | 411 | 8/1 |16/1
ECHO ﬁ,‘f‘zﬁz:” ECHO 1 4000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 |11 |2/1 | a1 | 81 [16/1
REVDLY ﬁ:gﬁ::" SEYESE 10 4000 500 ms |1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 |11 | 2/1 | a11 | 811 |16/1
PAN ﬁ,‘f‘gﬁz:” PAN 10 16 000 500 ms |1/16| 1/8 | 174 | 12 | 11 | 2/1 | a1 | 8/1 [16/1
TRANS ﬁ‘f‘gﬁ::" TRANS 10 16 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/a | 12 | 11 | 2/1 | a1 | 8/1 |16/1
FILTER ﬁ,‘f'f::zf’ FILTER 10 32000 2000 | ms [1/a |12 |11 |21 | a1 | 81 |16/1|32/1|64/1
FLANGER ﬁ“;gﬁf)‘:” FLANGER 10 32000 2000 | ms [1/4 |12 |11 | 2/1 | 41 | 81 |16/1| 32/1|64/1
PHASER ﬁ,‘f'gﬁz:” PHASER 10 32000 2000 | ms [1/a |12 |11 | 2/1 | a1 | 81 |16/1|32/1|64/1
REVERB ﬁ“;gﬁf)‘:” REVERB 1 100 50 % |10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ﬁ#g:::" ROBOT -100 100 0 % | — [-100| 66 |50 | 0 | 26 | 50 | 100 | —
CHORUS ﬁ“f‘zﬁz:" CHORUS 10 32000 2000 | ms [1/4 |12 |11 | 2/1 | a1 | 81 |16/1|32/1|64/1
ROLL ﬁ:;g:::” ROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/a | 12 | 11 | 2/1 | a11 | 8/1 |16/1
REV ROLL ﬁ,‘;gﬁz:" EEXERSE 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/a | 12 | 11 | 2/1 | 411 | 8/1 |16/
SND/RTN Superior | SEND/
inferior | RETURN

No se visualizan los elementos sombreados[__].
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OPERACIONES DE LA CONSOLA DE MEZCLA

OPERACIONES BASICAS
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. Ponga el interruptor POWER del panel posterior en ON.
. Ajuste el selector de entrada en el canal deseado para

seleccionar el componente conectado.

® Cuando se emplee la entrada CD o la entrada LINE, el
interruptor DIGITAL/CD o el interruptor DIGITAL/LINE del
panel de conexiones deberan ajustarse en [CD] o [LINE].

® Cuando se emplee una entrada DIGITAL, el interruptor
DIGITAL/CD o el interruptor DIGITAL/LINE del panel de
conexiones deberan ajustarse en [DIGITAL].

. Emplee el mando TRIM para ajustar el nivel de entrada.
. Ajuste el tono empleando los controles del ecualizador de

canales (HI, MID, LOW).

. Emplee el control deslizante de fundido de canales para

ajustar el volumen del sonido del canal seleccionado.

. Para utilizar el fundido cruzado en el canal seleccionado,

ajuste el interruptor CROSS FADER ASSIGN al canal A o
canal B de fundido cruzado, y opere el control deslizante
de fundido cruzado.

® Cuando no emplee el fundido cruzado, ajuste el interruptor
CROSS FADER ASSIGN en [THRUI.

. Utilice el control MASTER LEVEL para ajustar el volumen

del sonido global.

. Utilice el control BALANCE para ajustar el balance del

sonido entre los canales derecho e izquierdo.

Entrada de micréfono V Salida de monitor de cabina
el |e
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Salida de auriculares Curva de fundido
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[Seleccion de estéreo o monofénicol

Cuando se ajusta en [MONO] el interruptor STEREO/MONO, la salida
principal pasa a ser una combinacion monofdnica de los canales
izquierdo y derecho (L+R).

[Entrada de microfono]

1. Para emplear un micréfono, ajuste el interruptor MIC en
[ON] o en [TALK OVER].
® Cuando el interruptor se ajusta en [TALK OVER], cada vez que

se detecta un sonido de mas de -15 dB con el micréfono, la
salida de todas las fuentes de sonido, que no sean la del
micréfono, se atentian en 20 dB.

2. Emplee el control MIC 1 LEVEL para ajustar el volumen del
sonido de MIC 1, y emplee el control MIC 2 LEVEL para
ajustar el volumen del sonido de MIC 2.

3. Ajuste el tono del sonido del micréfono con los controles
del ecualizador de micré6fonos (HI, LOW).
® La funcién del ecualizador de micréfonos

simultaneamente en los micréfonos 1y 2.

[Salida de monitor de cabinal
1. Ajuste el interruptor MIC SIGNAL, del panel de
conexiones, para seleccionar si se emite el sonido de
microfono al monitor de la cabina.
® Cuando se ajusta en la posicion [ADD], el sonido de micréfono
se emite al monitor de la cabina, y cuando se ajuste en [CUT],
el sonido de micréfono no se emite al monitor de la cabina.
2. Emplee el control BOOTH MONITOR para ajustar el
volumen del sonido.
® Podra utilizarse el BOOTH MONITOR para ajustar el volumen
del sonido independientemente del control MASTER LEVEL.

[Salida de auriculares]
1. Emplee los botones CUE (canales 1 a 4, MASTER,
generador de efectos) para seleccionar la fuente.
® Se enciende con brillo el botén CUE seleccionado.
2. Ajuste el interruptor de los auriculares (MONO SPLIT/STEREO).
® Cuando se ajusta en la posiciéon [MONO SPLIT], el sonido
seleccionado con el botédn CUE se emite por el canal izquierdo,
y el audio principal se emite por el canal derecho (sélo cuando
se ha activado (ON) el boton CUE para [MASTER]).
® Cuando se ajusta en la posicion [STEREO], el sonido
correspondiente al botén CUE seleccionado se emite en estéreo.
3. Cuando se selecciona [MONO SPLIT], emplee el control
MIXING para ajustar el balance del sonido entre el canal
izquierdo (sonido seleccionado con el botéon CUE), y el
canal derecho (sonido principal - pero sélo cuando se ha
activado (ON) el boton CUE para [MASTER]).
® Cuando se gira hacia la derecha el control MIXING (hacia
[MASTERY]), se incrementa la salida principal (s6lo cuando se ha
activado (ON) el botén CUE para [MASTER]); cuando se gira
hacia la izquierda (hacia [CUE]), se emite el sonido
seleccionado con el botéon CUE.
4. Utilice el control LEVEL para ajustar el volumen del sonido
de los auriculares.

opera

[Seleccion de la curva de fundido]
La respuesta del volumen del sonido para la operacién de fundido
puede ajustarse a una de las tres curvas caracteristicas.
m Emplee el interruptor CH FADER para seleccionar la curva
de respuesta de fundido de canales.
® En el ajuste de la izquierda, la curva opera para producir una
subida rapida a medida que el fundido de canales se acerca a
su posicion distante.
® En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido
de canales.
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OPERACIONES DE LA CONSOLA DE MEZCLA (FUNCION DE INICIO CON FUNDIDO)

® En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

® Este ajuste se aplica por igual a los canales 1 a 4.

H Emplee el interruptor de la curva de CROSS FADER para

seleccionar la respuesta de la curva de fundido cruzado.

® En el ajuste de laizquierda, la curva produce una subida rapida
de la senal. (Asi que el control deslizante de fundido cruzado se
aleja del lado [A], se produce el sonido del canal [B].)

® En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una subida
uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido cruzado.

® En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

® Este ajuste produce efectos de de la curva iguales para los
lados Ay B.

FUNCION DE INICIO CON FUNDIDO

Conectando el cable de control del reproductor de CD para DJ
Pioneer opcional, podra emplear el fundido de canales y el fundido
cruzado para iniciar la reproduccion del disco CD.

Cuando se mueva el control deslizante de fundido de canales o el
control deslizante de fundido cruzado de la consola de mezcla, se
desactivard el modo de pausa del reproductor de CD y la
reproducciéon de la pista seleccionada se iniciara automatica e
instantaneamente. Ademas, cuando se repone el control deslizante
de fundido a su posicidn original, el reproductor de CD retorna a su
punto de localizacidn (localizacidn regresiva), permitiendo realizar,
de este modo, la reproduccion del tipo “muestreador”.

Reproduccion de inicio con fundido cruzado y
reproduccion con localizacion regresiva
Cuando el reproductor de CD asignado al canal A del fundido cruzado
se establece en el estado de espera en un punto de localizacién, al
mover el control deslizante de fundido cruzado desde el lado derecho
(B) al lado izquierdo (A), se inicia automaticamente la reproduccion
en el reproductor de CD del canal A.
Cuando el control deslizante de fundido cruzado llega al lado
izquierdo (A), el reproductor de CD asignado al canal B efectuara la
localizacion regresiva (retorno al punto de localizacion).
Adicionalmente, cuando el reproductor de CD asignado al canal B se
establece en el estado de espera en un punto de localizacidn, al
mover el control deslizante de fundido cruzado desde el lado
izquierdo (A) al lado derecho (B), se inicia automaticamente la
reproduccién en el reproductor de CD del canal B. Cuando el control
deslizante de fundido cruzado llega al lado derecho (B), el
reproductor de CD asignado al canal A efectuara la localizacién
regresiva (retorno al punto de localizacion).
* La localizacion regresiva se realizard aunque el selector de
entrada no esté ajustado en [CD/DIGITAL] ni [LINE/DIGITAL].

[Empleo del fundido de canales para iniciar
la reproduccion]
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1. Presione el boton FADER START para el canal (1 a 4)
conectado al reproductor de CD que desee controlar.
® El boton del canal seleccionado se encendera.
2. Ajuste el control deslizante de fundido de canales en “0”.
3. Ajuste el reproductor de CD en el punto de localizacion
deseado, y establézcalo en el estado de espera en el punto
de localizacion.
® Si ya se ha ajustado un punto de localizacién, no serd
necesario ajustar el reproductor de CD en el estado de espera
en el punto de localizacién.
4. En el instante en el que desee iniciar la reproduccion,
mueva el control deslizante de fundido de canales.
® El reproductor de CD iniciara la reproduccion.
® Después de haberse iniciado la reproduccion, al hacer retroceder
el control deslizante de fundido de canales a la posicion [0], el
reproductor de CD vuelve al punto de localizacion y se establece
de nuevo en el modo de espera (localizacion regresiva).
* El control de la reproduccion puede realizarse con el fundido de
canales solo cuando se ha ajustado el interruptor CROSS FADER
ASSIGN en [THRUI.

[Empleo del fundido cruzado para iniciar la
reproduccion]
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1. Presione el boton FADER START para el canal (1 a 4)
conectado al reproductor de CD que desee controlar.
® El boton del canal seleccionado se encendera.

2. Ajuste el interruptor CROSS FADER ASSIGN del canal
seleccionado en [A] o en [B].
® Seleccione [A] para asignar el canal A (lado izquierdo) del

fundido cruzado.
® Seleccione [B] para asignar el canal B (lado derecho) del
fundido cruzado.

3. Mueva el control deslizante de fundido cruzado
completamente al lado opuesto alejado del reproductor de
CD con el que desee empezar.

4. Ajuste el reproductor de CD en el punto de localizacion
deseado, y establézcalo en el estado de espera en el punto
de localizacion.
® Si ya se ha ajustado un punto de localizacion, no sera

necesario ajustar el reproductor de CD en el estado de espera
en el punto de localizacion.

5. En el instante en el que desee iniciar la reproduccion,
mueva el control deslizante de fundido cruzado.
® El reproductor de CD iniciara la reproduccion.
® Después de haberse iniciado la reproduccioén, si se mueve el

control deslizante de fundido cruzado completamente al lado
opuesto, el reproductor de CD asignado al canal del lado
opuesto vuelve al punto de localizacion y se establece en el
modo de espera (localizacion regresiva).

Nota:

La funcion de inicio con fundido no se habilitara si se emplean sélo
las conexiones digitales; para emplear la funcion de inicio con
fundido, debera conectar también los conectores analégicos del
reproductor de CD.
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FUNCIONES DE LOS EFECTOS (TIPOS DE EFECTOS DE COMPAS)

FUNCIONES DE LOS EFECTOS

Esta unidad puede producir efectos de compas enlazados con el valor
de BPM, y efectos de color del sonido enlazados con los controles
COLOR incorporados para cada canal, con un total de 18 efectos
basicos (incluyendo [SND/RTN]). Adicionalmente, cambiando los
parametros para cada tipo de efecto, pueden producirse una amplia
gama de variaciones de los efectos.

Puede lograrse una amplia variedad de efectos compas variando el
parametro temporal con el control TIME (parametro 1), asi como el
paradmetro cuantitativo con el control LEVEL/DEPTH (parametro 2).
Los cambios de los efectos de color del sonido pueden anadirse
variando la posicién de los controles COLOR. Cambiando efectos de
compas y efectos de color del sonido, puede producirse una gama
todavia mas extensa de efectos de aplicacion.

TIPOS DE EFECTOS DE COMPAS

~ 1. DELAY (un sonido repetido) N
Esta funcion permite afadir un sonido de retardo con compas
de 1/8, 1/4, 1/2, 3/4, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1 de forma rapida y
sencilla. Por ejemplo, cuando se aflade un sonido de retardo de
compds de 1/2, cuatro tiempos se convertirdn en ocho
tiempos. Adicionalmente, afiadiendo un sonido de retardo de
compas de 3/4, se sincopa el ritmo.

Ejemplo
Original J J
(4 tiempos) J J
Retardo de 1/2 P P D P
(8 tiempos) P P P P

~ 2. ECHO (varios sonidos repetidos) ——
Esta funcién permite afadir un sonido con eco con compas de
1/8, 1/4, 1/2, 3/4, 11, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1 de forma réapida y
sencilla.

Por ejemplo, cuando se emplea un sonido de eco de compas
de 1/1 para cortar el sonido de entrada, se repite un sonido, en
sincronizacion con el tiempo, junto con el fundido de
desaparicion gradual.

Ademas, anadiendo un eco de compas de 1/1 al micréfono, el
sonido del microfono se repite en sincronizacion con el tiempo
de la musica.

Si se aplica un eco de compas de 1/1 a la parte de vocalistas de
una pista, la cancion toma un efecto que da la sensacion de

~ 3. REVERSE DELAY (un sonido repetido) ———
Esta funcién permite afiadir un sonido de retardo invertido con
compas de 1/8, 1/4, 1/2, 3/4, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1 de forma
réapida y sencilla.

Ejemplo
Original
«—> >
1 tiempo
Retardo
invertido de 1/1 5
PE— ”
1 tiempo
\ J
~ 4. Auto PAN (L-R BALANCE) N

Esta funcion distribuye el sonido en unidades de 1/16, 1/8, 1/4,
1/2,1/1,2/1,4/1,8/1, 6 16/1 a los canales derecho e izquierdo en
sincronizacién con el ritmo (panoramizaciéon de compaés
automatico).

Adicionalmente, puede efectuarse la panoramizacion
automatica corta, permitiendo distribuidor los sonidos hacia la
derecha/izquierda con mucha rapidez, lo cual es un efecto que
no puede efectuarse manualmente.

Ejemplo Panoramizacion de
L ‘jcompés autométi«y—
Centro >
(Estéreo) L_/
R

< 3l NG
< »1<€ >

1 ciclo = Compas de 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1,
2/1,4/1,8/1,616/1

Panoramizaciéon automatica corta

L
Centro
(Estéreo)
R
\ J
~ 5. Auto TRANS |

El sonido se corta automaticamente, en unidades de compas
de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1 en sincronizacién
con el ritmo.

“redondeo”.
Ejemplo
«—> T «—> 4
1 tiempo 1 tiempo
Corta el sonido
de entrada
. J
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Ejemplo
Corte Corte
‘ » Tiempo
1 ciclo = Compas de 1/16, 1/8, 1/4,1/2,1/1,
2/1, 4/1,8/1, 6 16/1
- J
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FUNCIONES DE LOS EFECTOS (TIPOS DE EFECTOS DE COMPAS)

~— 6. FILTER \

La frecuencia del filtro se desplaza, en unidades de compas de
1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1, cambiando en gran
medida el colorido del sonido.

Ejemplo

\\ \\
» Frecuencia

1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2,1/1, 2/1,
4/1,8/1,16/1, 32/1, 6 64/1

~ 7. FLANGER ~
1 ciclo o efecto “flanger”, en unidades de compas de 1/4, 1/2,
1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1, se produce con rapidez y
facilidad.

Ejemplo
> Retardo
corto
1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2,1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1
.
~ 8. PHASER .

1 ciclo o efecto “phaser”, en unidades de compas de 1/4, 1/2,
11, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1, se produce con rapidez y
facilidad.

Ejemplo

> Desplazamiento
‘ de fase

< >
< >

1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2,1/1, 2/1,
4/1, 8/1,16/1, 32/1, 6 64/1

. J
~ 14. SEND/RETURN N
9. REVERB Conectando un muestreador o generador de efectos, pueden
[_ Produce el efecto de reverberacion. J crearse una amplia variedad de distintos efectos. )

~ 12. ROLL
Los sonidos de compas de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,8/1, 6
16/1 se graban y emiten repetidamente. Ademas, cuando se
cambian los sonidos de compéas de 1/1 a 1/2 6 1/4 en
sincronizacion con el ritmo, puede producirse un efecto de
sonido de rodamiento.

JIy

Ejemplo

Original

J
(7))

- t;:ctivacit:’m ]e efecto J; J
H JJH JJH Ji

de 1/1
Repeticion

N

~ 13. REVERSE ROLL

Los sonidos de compas de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,8/1, 6
16/1 se graban, invierten, y emiten repetidamente. Ademas,
cuando se cambian los sonidos de compasde 1/1a1/2 6 1/4 en
sincronizacion con el ritmo, puede producirse un efecto de
sonido de rodamiento de reproduccion invertida.

b
2y

A

Activacion cj efecto t J
JJ {JJ *JJ {

Repeticion invertida

Ejemplo

Original

Rodamiento
inverso de 1/1

N

~10. ROBOT |
Los sonidos de entrada se reproducen como si estuvieran
generados por un robot.

~ 11. CHORUS N
Se genera un sonido de coros en sincronizacién con un
compas de 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1. El sonido
producido tiene amplitud, como si se emitiera el mismo tono
desde distintas fuentes.
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FUNCIONES DE LOS EFECTOS (PRODUCCION DE EFECTOS DE COMPAS)

PRODUCCION DE EFECTOS DE COMPAS

Ejemplo de visualizacion

EFFECT SELECT

11 2 3 4

Mc A B WMmsT

PARAMETER

slafa)a|f
Sloloiolo —_
g @ @ oo : I3 BEAT < »
@l PO IO 00 1221 gy AuTOTAP
=2felelelale| S
e s ) s ) s Y |
0000 % n
olet <2
= = G—— TIME
¢ @@ @ @@ gl eveupepta
< il C—#2 ON/OFF

~

Nombre del efecto: DELAY

Seleccion del canal del efecto: CH 1

Valor de BPM: 120 BPM
Parametro 1: 500 ms

Muiltiplo de compas: 1/1

Los efectos de compas permite el ajuste instantaneo de los tiempos
del efecto en sincronizacion con el valor de BPM (tiempos por
minuto), permitiendo de este modo la produccién de una amplia
variedad de efectos con el ritmo actual, incluso durante
interpretaciones en directo.

1. Presione el boton AUTO/TAP para ajustar el modo de
medicion de tiempos por minuto (BPM = velocidad de la
pista).

AUTO: El valor de BPM de la sefal musical de entrada se detecta
automaticamente.
TAP: El valor de BPM se introduce manualmente golpeando el
boton TAP.
® Cuando se conecta la alimentacién al principio, la funcién
vuelve al modo predeterminado de [AUTOI.
® El indicador del modo seleccionado [AUTO/TAP] se enciende
en el visualizador.
® En el caso de que no pueda detectarse automaticamente el
valor de BPM de la pista, parpadeara el contador de BPM en el
visualizador.
® El margen eficaz en el modo AUTO es de 70 a 180 BPM.
Es posible que algunas pistas no puedan medirse correctamente.
En este caso, emplee el modo TAP para realizar la entrada
manual de BPM.

[Entrada manual de BPM empleando el boton

TAP]

Si se golpea el botéon TAP dos o mas veces en

sincronizacion con el compas (notas de 1/4), el valor de

BPM se grabara como valor medio grabado durante

este intervalo.

® Cuando el modo BPM se ajusta a [AUTO], al golpear el
botén TAP se cambiara el modo de BPM al modo TAP, y se
mediran los intervalos a los que se golpea el boton TAP.

® Cuando se ajusta el valor BPM con el boton TAP, el multiplo
del compas pasa a ser “1/1” (6 “4/1”, dependiendo del
efecto seleccionado), y el tiempo para 1 compas (notas de
1/4) o 4 tiempos se ajustara como el tiempo del efecto.

® Si se gira el control TIME mientras se tiene presionado el
botén TAP, podra ajustarse manualmente el valor de BPM
directo.
Si se gira el control TIME mientras se mantiene presionado
el botén TAP y los botones AUTO/TAP, podra ajustarse el
valor de BPM en unidades de 0,1.

2. Ajuste el selector de efectos al efecto deseado.
® El visualizador mostrara el nombre del efecto seleccionado.
® Para mas detalles sobre los diversos efectos, vea las paginas
35 a 36.
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3. Ajuste el selector del canal de efectos al canal que desee
aplicar el efecto.
® El indicador del nombre del canal del visualizador mostrara el
canal seleccionado con un marco rojo.
® Si se selecciona [MIC], el efecto se aplicara al micréfono 1y al
micréfono 2.
4. Presione el boton BEAT («, ») para seleccionar el miltiplo
de compas con el que deba sincronizarse el efecto.
® Cuando se presione », la cuenta del compds calculada con
BPM se duplica, y cuando se presiona <, la cuenta del compdés
calculada con BPM se reduce a la mitad (algunos efectos
también permiten en ajuste de “3/4").
® El multiplo del compas seleccionado (posicion del parametro
1) se visualiza en siete secciones en el visualizador (vea la
pagina 32).
® Eltiempo del efecto correspondiente al multiplo del compas se
ajusta automaticamente.
Ejemplo: Cuando BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 =250 ms
2/1=1000 ms

5. Ajuste el boton ON/OFF en ON para habilitar el efecto.
® Cada vez que se presiona el botdn, el efecto cambia entre ON/
OFF (al principio, siempre que se conecta la alimentacion, la
funcidén se ajusta de forma predeterminada en OFF).
® El botén ON/OFF parpadea cuando el efecto esta en ON.

Parametro 1

Girando el control TIME (PARAMETER 1) se ajusta el parametro
temporal (tiempo) del efecto seleccionado.

Para ver los detalles relacionados con el efecto en el parametro 1 al
girar el control TIME (PARAMETER 1), consulte la pagina 39.

Parametro 2

Girando el control LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) se ajusta el
parametro cuantitativo del efecto seleccionado.

Para ver los detalles relacionados con el efecto en el parametro 2 al
girar el control LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2), consulte la pagina 39.
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FUNCIONES DE LOS EFECTOS (TIPO DE EFECTO DE COLOR DEL SONIDO/EMPLEO DE LOS EFECTOS DE COLOR DEL SONIDO)

TIPO DE EFECTO DE COLOR DEL
SONIDO

EMPLEO DE LOS EFECTOS DE COLOR
DEL SONIDO

~ 1. HARMONIC
Detecta los desvios del sonido de entrada con respecto al tono
absoluto y los compensa automaticamente a la clave mas
cercana.

Girando el control, puede ajustarse el tono/clave dentro de un
margen de +6 semitonos.

--m
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G| A|B
i i
i i

x

-1

x

Y

B
4
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— 2. SWEEP

Esta funcién desplaza la frecuencia del freno, produciendo
grandes cambios en el tono. Cuando se gira el mando hacia la
derecha, el efecto producido es el de un filtro de paso de
banda, mientras que al girarlo hacia la izquierda se produce el
efecto de un filtro de banda eliminada.

Filtro de banda Filtro de paso de

Este efecto “aplasta” un poco el sonido, aplicando cierto
L acento al sonido.

eliminada banda
TRVEE (25 FFY
1kHz “;’ "T 1kHz
Frecuencia Frecuencia
~ 3. CRUSH ~

(U ojofopo

o] @ @ @ @
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HARMONIC, =5 alelalaa

B oo Z
CRUSH % % % % ol e
o =35 ©
[| I O

A COLOR

~— 4. FILTER

La frecuencia del filtro se desplaza, causando grandes cambios
en el tono.

Girando el control hacia la derecha se producen efectos de
filtro de paso alto, mientras que girdndolo hacia la izquierda se
producen efectos de filtro de paso bajo.

Filtro de paso bajo Filtro de paso alto

COLOR

o Lo
o o
o o
Low’ HI

Frecuencia

Frecuencia

N
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Los efectos de color del sonido estdn enlazados al control de
parametros de los efectos de COLOR para cada canal.

*

Los efectos de color del sonido no se aplican a las entradas de
micréfono.

. Presione los botones del selector de efectos de color del
sonido (HARMONIC, SWEEP, FILTER, CRUSH) para el
efecto que desee.

HARMONIC:

Aplica un efecto con tono desplazado que corresponde a la clave

de la pista.

SWEEP:

La pista se pasa por el filtro y se emite.

CRUSH:

El sonido de la pista se emite con un efecto de “choque”.

FILTER:

La pista se filtra y se emite.

® Parpadeara el botdn del efecto seleccionado.

® El efecto seleccionado se aplica por igual a los canales 1 a 4.

® Si se presiona el botén que estd parpadeando, quedara
encendido, y se desactivara (OFF) el efecto.

® Cuando se conecta la alimentacidon al principio, todos los
efectos se establecen en el ajuste predeterminado de OFF (se
encienden los indicadores).
. Emplee el control de parametros de efectos de color del
sonido (COLOR) para ajustar el parametro cuantitativo
para el efecto.
® El parametro puede ajustarse independientemente para cada
canal.

® El color del indicador de armodnicas cambia para indicar el
estado del efecto de armonicas.
Rojo: No corresponde con la frecuencia de la escala de la clave.
Verde: Corresponde con la frecuencia de la escala de la clave.
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FUNCIONES DE LOS EFECTOS (PARAMETROS DE LOS EFECTOS)

PARAMETROS DE LOS EFECTOS

Efecto de compas

Nombre

Parametro del interruptor de compas

Parametro 1 (control TIME)

Margen de ajuste

Parametro 2 (control MIX/DEPTH)

16/1 por 1tiempo del tiempo de BPM.

de retardo.

Contenido (unidad)
1 DELAY Ajusta el tiempo de retardo de 1/8 a | Ajusta el tiempo |1 a 4 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
16/1 por 1tiempo del tiempo de BPM. | de retardo. original y el de retardo.
2 ECHO (*1) Ajusta el tiempo de retardo de 1/8 a | Ajusta el tiempo |1 a 4 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido

original y el de eco.

3 REVERSE DELAY

Ajusta el tiempo de retardo de 1/8 a
16/1 por 1tiempo del tiempo de BPM.

Ajusta el tiempo
de retardo.

10 a 4 000 (ms)

Ajusta el balance entre el sonido
original y el de retardo.

efecto “phaser” se ajusta en
unidades de 1/4 a 64/1 con relacién
a 1tiempo de BPM.

para
desplazamiento
del efecto
“phaser”.

4 PAN Ajusta el tiempo de 1/16 a 16/1 por 1 | Ajusta el tiempo 10 a 16 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
tiempo del tiempo de BPM para la del efecto. original y el del efecto.
distribucion a la derecha/izquierda.

5 TRANS Ajusta el tiempo de corte de 1/16 a | Ajusta el tiempo |10 a 16 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
16/1 por 1tiempo del tiempo de BPM. | del efecto. original y el del efecto.

6 FILTER El ciclo de desplazamiento de la Ajusta el ciclo 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa
frecuencia de corte se ajusta en para cuando se gira el control hacia la
unidades de 1/4 a 64/1 con relacion | desplazamiento derecha.

a 1tiempo de BPM. del tiempo de
corte.

7 FLANGER El ciclo de desplazamiento de Ajusta el ciclo 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa
“flanger” se ajusta en unidades de |para cuando se gira el control hacia la
1/4 a 64/1 con relacion a 1 tiempo de | desplazamiento derecha. Cuando se gira el control
BPM. del efecto hacia la izquierda, sélo se emite el

“flanger”. sonido original.
8 PHASER El ciclo de desplazamiento del Ajusta el ciclo 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa

cuando se gira el control hacia la
derecha. Cuando se gira el control
hacia la izquierda, sélo se emite el
sonido original.

9 REVERB (*1)

La cantidad de reverberacién se
ajusta de 1 a 100 %.

Ajusta la cantidad
del efecto de
reverberacion.

1a 100 (%)

Ajusta el balance entre el sonido
original y el del efecto.

coros se ajusta en unidades de 1/4 a
64/1 con relacion a 1 tiempo de BPM.

armonicas de
sonido de coros.

10 ROBOT Ajusta el tono del efecto de sonido | Ajusta el tono del |-100 a +100 (%) La cantidad del efecto se incrementa
de robot dentro del margen de -100 |efecto de sonido cuando se gira el control hacia la
a +100 %. de robot. derecha.

11 CHORUS El ciclo de fluctuacion del sonido de | Ajusta el ciclo de |10 a 32 000 (ms) Ajusta el balance del sonido de

coros.

a 16/1 con relacioén a 1 tiempo de
BPM.

del efecto.

12 ROLL (*2) El tiempo del efecto se ajusta de 1/16 | Ajusta el tiempo |1 a 4 000 (ms) Ajusta el balance del sonido original
a 16/1 con relacién a 1 tiempo de | del efecto. y del de rodamiento.
BPM.

13 REVERSE ROLL (*2) | El tiempo del efecto se ajusta de 1/16 | Ajusta el tiempo |1 a 4 000 (ms) Ajusta el balance del sonido original

y del de rodamiento.

14 SEND/RETURN

Ajusta el volumen del sonido de
entrada de RETURN.

(*1) Aunque se active (ON) el monitor de efectos, si no se emite ningiin sonido desde el canal a la salida principal, el sonido del efecto no se oira.
(*2) Cuando se inhabilita el efecto (OFF), el sonido del efecto no se oye, aunque se ajuste el monitor al generador de efectos.

Efectos de color del sonido

Nombre

Parametro (control COLOR)

1 HARMONIC

Ajusta la cantidad de desplazamiento de tono en el margen de +6
semitonos. Girando el control hacia la derecha se incrementa el
desplazamiento del tono en +6 semitonos, mientras que girdndolo hacia la
izquierda se reduce el desplazamiento del tono en —6 semitonos.

2 SWEEP

Ajusta la frecuencia de corte del filtro. Girando el mando hacia la derecha
se produce un efecto de filtro de paso de banda; girandolo hacia la
izquierda se produce el efecto de un filtro de banda eliminada.

3 CRUSH

Ajusta la cantidad de “choque” del sonido de entrada. Gire el control hacia
la izquierda para acentuar los sonidos bajos, y girelo hacia la derecha para

acentuar los sonidos altos.

4 FILTER

Ajusta la frecuencia de corte del filtro. Girando el control hacia la derecha
se cambia el filtro de paso alto; girando el control hacia la izquierda se

cambia el filtro de paso bajo.
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AJUSTES DE MIDI

AJUSTES DE MIDI

MIDI son las iniciales de “Musical Instrument Digital Interface”

(interfaz digital para instrumentos digitales) y es un protocolo SINCRONIZACI()N DE SENALES DE
desarrollado para permitir el intercambio de datos entre AUD'O CON UN SECUENC'ADOR

instrumentos electrénicos y ordenadores.

Para la conexion de componentes provistos de conectores MIDI se EXTERNO: O, EMPLEO DE LA
emplea un cable MIDI que permite la transmision y la recepcion de |NFORMAC|ON DE LA DJM_SOO PARA

datos. El DJM-800 emplea el protocolo MIDI para la transmisién y
recepcion de datos sobre la operacion de componentes y de BPM OPERAR UN SECUENCIADOR EXTERNO

(reloj de temporizacidn).

1. Emplee un cable MIDI de venta en los establecimientos del
Reproductor de discos CD para DJ ramo para conectar el conector MIDI OUT de la DJM-800 al
: conector MIDI IN del secuenciador MIDI.

® Ajuste el modo de sincronizaciéon del secuenciador MIDI en

Secuenciador MIDI “Slave”.

® Los secuenciadores MIDI que no son compatibles con el reloj
de temporizacién MIDI no pueden sincronizarse.

N ® Es posible que no se consiga la sincronizacion si el valor de

BPM de la pista no puede detectarse y medirse con estabilidad.
® Los valores de BPM ajustados con el modo TAP también
=120 MIDI OUT pueden emplearse para emitir el reloj de temporizacion.
2. Presione el boton MIDI START/STOP.
03 ® El margen de salida del reloj de temporizacion MIDI es de 40 a
250 BPM.

Nota:

® La medicidn precisa del valor de BPM puede resultar imposible
con algunas pistas.

oI Jam START [Ajuste del canal MIDI]
El canal MIDI (1 a 16) puede ajustarse y almacenarse en la memoria.
1. Mientras mantiene presionado el botén MIDI START/
STOP, conecte (ON) el interruptor de la alimentacion.
® El visualizador mostrara [MIDI CH SETTING] y la unidad se
establecera en el modo de ajuste MIDI.
2. Gire el control TIME para seleccionar el canal MIDI.
3. Presione el boton MIDI START/STOP.
- ® Se grabara el canal MIDI seleccionado.
DJN-800 4. Desconecte la alimentacion (OFF).
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MENSAJES MIDI
: . Tipo de Mensaje MIDI .
Categoria Nombre de interruptor inte':ruptor MSB LSB Comentarios
CH1 TRIM VR Bn 01 dd 0a127
HI VR Bn 02 dd 0a 127
MID VR Bn 03 dd 0a127
LOW VR Bn 04 dd 0a127
COLOR VR Bn 05 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 11 dd 0a 127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 TRIM VR Bn 06 dd 0a 127
HI VR Bn 07 dd 0a127
MID VR Bn 08 dd 0a127
LOW VR Bn 09 dd 0a 127
COLOR VR Bn 0A dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0a 127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 TRIM VR Bn 0C dd 0a 127
HI VR Bn OE dd 0a127
MID VR Bn OF dd 0a127
LOW VR Bn 15 dd 0a 127
COLOR VR Bn 16 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
40
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AJUSTES DE MIDI

Categoria Nombre de interruptor . Tipo de Mensaje MIDI Comentarios
interruptor MSB LSB
CH4 TRIM VR Bn 50 dd 0a127
HI VR Bn 51 dd 0a127
MID VR Bn 5C dd 0a127
LOW VR Bn 52 dd 0a 127
COLOR VR Bn 53 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0a 127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0a127
FADER CURVE CH CURVE SW Bn 5E dd 0, 64, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0a127
BALANCE VR Bn 17 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0a127
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn AE dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT SELECT SW Cn pc Vea abajo el apartado de
CH SELECT SW Cn pc “CAMBIO DE PROGRAMA”".
TIME SW Bn oD MSB Bn 2D LSB | Valor de TIME; FLANGER, PHASER,
CHORUS, FILTER cambiados a 1/2
del valor; los valores negativos se
convierten a positivos.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0a127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
Mic HI VR Bn 1E dd 0a127
LOW VR Bn 1F dd 0a127
(SOUND COLOR | HARMONIC BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FX) SWEEP BUTTON Bn 55 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BUTTON Bn 56 dd OFF=0, ON=127
FILTER BUTTON Bn 57 dd OFF=0, ON=127
(FADER START) | 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
3 BUTTON Bn 5A dd OFF=0, ON=127
4 BUTTON Bn 5D dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) [ MIXING VR Bn 1B dd 0a127
LEVEL VR Bn 1A dd 0a127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
« EFFECT SEL
CAMBIO DE PROGRAMA EFFCH2 EFFCH1 EFFCHO
0 0 1 1
MSB LSB 0 1 0 2
[ o | o [EFFSEL2[EFFSEL1]EFFSELO]EFFCH2 | EFFCH1 [ EFFCHO | 0 1 1 3
- EFFECT SEL BEAT L 0 0 4
EFFSEL2 EFFSELT EFFSELO ! 0 ! MIC
0 0 1 DELAY ! ! 0 CF.A
0 1 0 ECHO 1 1 1 CF.B
— — — REV DELAY — — — MST
0 1 1 PAN
1 0 0 TRANS -
1 0 1 FILTER INSTANTANEA
1 1 0 FLANGER
1 1 1 PHASER , . , .
— — — REVERB Una vez la DJM-800 esta configurada con los pardmetros para cierto
— — — ROBOT propdsito, este juego de pardmetros puede grabarse como una
— — — CHORUS instantanea. Cuando se graba la instantanea del estado actual, se
— — — ROLL transmiten todos los mensajes para cambio de control y cambio de
— — — REV ROLL programa. Mantenga presionado el botén MIDI START/STOP para
— — — SND/RTN enviar la instantanea.
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SOLUCION DE PROBLEMAS

SOLUCION DE PROBLEMAS

Las operaciones incorrectas suelen confundirse como averfas y problemas de funcionamiento. Si usted cree que hay algo que no funciona
bien en este componente, compruebe los puntos siguientes. A veces el problema reside en otro componente. Por lo tanto, compruebe
también los otros aparatos eléctricos que esté utilizando.
Si el problema no puede solucionarse después de haber verificado los puntos siguientes, péngase en contacto con su distribuidor o con el
centro de servicio técnico PIONEER que le quede més cerca.

Sintoma

Causa posible

Solucion

compatible.

No se conecta la alimentacion. No se ha enchufado el cable de la e Enchufelo a una toma de corriente.
alimentacién.

No hay sonido o el volumen del El selector de entrada esta incorrectamente o Ajuste el selector de entrada para el

sonido es demasiado bajo. ajustado. componente de reproduccion.

El selector de entrada DIGITAL/CD o el o Ajuste el selector de entrada DIGITAL/CD o el

selector de entrada DIGITAL/LINE del panel selector de entrada DIGITAL/LINE del panel

posterior esta incorrectamente ajustado. posterior para que corresponda con el
componente de reproduccion.

Los cables de conexion no estan correctamente | @ Conecte correctamente.

conectados, o las conexiones estan flojas.

Las tomas o las clavijas estan sucias. e Limpie las tomas/clavijas sucias antes de la conexion.

El interruptor del atenuador de salida e Ajuste el interruptor del atenuador principal

principal (MASTER ATT) del panel posterior (MASTER ATT) del panel posterior.

esta ajustado en -12 dB, etc.

No se produce el sonido de El interruptor MIC SIGNAL del panel e Ajuste el interruptor MIC SIGNAL del panel

micréfono en la salida BOOTH. posterior estd ajustado en [CUT]. posterior en [ADD].
No hay salida digital. La frecuencia de muestreo de la salida digital | @ Ajuste el selector de la frecuencia de muestreo
(fs) no corresponde con las especificaciones para que corresponda con las especificaciones
del componente conectado. del componente conectado.
El sonido sale distorsionado. El nivel de salida principal es demasiado e Ajuste el control del nivel de salida principal
alto. (MASTER LEVEL) o el interruptor del atenuador de
salida principal (MASTER ATT) del panel posterior.

El nivel de entrada es demasiado alto. e Ajuste el control TRIM para que el nivel de
entrada se acerque a 0 dB en el indicador del
nivel del canal.

El fundido cruzado no funciona. El ajuste del interruptor CROSS FADER e Ajuste correctamente el interruptor CROSS
ASSIGN ([A], [THRU], [B]) es incorrecto. FADER ASSIGN para el canal deseado.

No puede efectuarse el inicio con El botén FADER START estéa ajustado en e Ajuste el boton FADER START en la posicion

fundido con el reproductor de CD. OFF. ON.

La toma CONTROL del panel posterior no e Emplee un cable de control para conectar las

esta conectada al reproductor de CD. tomas CONTROL de la consola de mezclay el
reproductor de CD.

Sdlo se ha conectado la toma CONTROL del | e Conecte las tomas CONTROL y los conectores

panel posterior al reproductor de CD. de entrada analdgica.

No funcionan los efectos. El ajuste del selector de canal de efectos es e Seleccione correctamente el canal al que desee
incorrecto. aplicar los efectos.

El control de ajuste del parametro 2 de efectos e Ajuste el control de ajuste del parametro 2 de
(LEVEL/DEPTH) esta ajustado en la posicion [MIN]. efectos (LEVEL/DEPTH).
El generador de efectos externo no El selector de efectos no esta ajustado en e Ajuste el selector de efectos en [SND/RTN].
funciona. [SND/RTN].
El generador de efectos no esta conectado al | @ Conecte el generador de efectos a los
conector SEND/RETURN del panel posterior. conectores SEND/RETURN del panel posterior.
El selector de canal de efectos esta o Emplee el selector del canal de efectos para seleccionar
incorrectamente ajustado. la fuente de audio a la que desee aplicar los efectos.

El sonido del generador de efectos El nivel de entrada del generador de efectos | e Reduzca el nivel de salida del generador de

externo sale distorsionado. externo es demasiado alto. efectos externo.

El valor de BPM no puede medirse. El nivel de entrada es demasiado alto o o Ajuste el control TRIM para que el nivel de entrada

El valor de BPM medido es demasiado bajo. se acerque a 0 dB en el indicador del nivel del canal.

incorrecto. o Ajuste también los otros canales para que los

niveles de entrada se acerquen a 0 dB en el
indicador del nivel del canal.
Es posible que el valor de BPM de algunas o Golpee el boton TAP para ajustar manualmente
pistas no pueda medirse correctamente. el valor de BPM.

El valor de BPM medido es distinto Pueden producirse ciertas diferencias debido | @ No se requiere ninguna solucién.

del valor publicado con el CD. a los distintos métodos de deteccidon de BPM.

El secuenciador MIDI no puede El modo de sincronizacién del secuenciador e Ajuste el modo de sincronizacién del

sincronizarse. MIDI no esté ajustado al “slave” (subordinado). secuenciador MIDI en “slave”.

El secuenciador MIDI no es un tipo o Los secuenciadores MIDI que no son

compatibles con el reloj de temporizacién MIDI
no pueden sincronizarse.

La electricidad estatica u otras interferencias externas pueden afectar negativamente el funcionamiento de la unidad. Para restablecer el
funcionamiento normal, apague la alimentacion y vuelva a encenderla.

42
<DRB1394>
Sp

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine



http://www.manualslib.com/

ESPECIFICACIONES

ESPECIFICACIONES

1. General
Alimentacion .....ccccvveeeveeeniieeseecieees 110 V a 240 V CA, 50 Hz/60 Hz
CONSUMO A€ ENEIGIA .eeerueerieeeieeeeeee e nee e 30W
Temperatura de funcionamiento .........ccccceveeverirescnieenne +5°Ca+35°C
Humedad de funcionamiento 5 % al 85 % (sin condensacion)
[ =T=To NS 7,5 kg
Dimensiones maximas .................. 320 (An) x 381 (Al) x 108 (Prf) mm
2. Seccion de audio
Frecuencia de Muestreo .......cccocvviiiiciieciinnien e, 96 kHz
Convertidor A/D, DA ... aaeeees 24 bits
Respuesta en frecuencia
LINE oottt 20 Hz a 20 kHz
IMIC e 20 Hz a 20 kHz
PHONO ..ot 20 Hz a 20 kHz (RIAA)
Relacién de sefal/ruido (a la salida nominal)
LINE ettt s
PHONO
IMIIC ettt e s
Distorsion (LINE-MASTER 1) ...cooevireneierereeeseseseeeseneneens 0,005 %
Nivel de entrada/impedancia de entrada estandar
PHONO 2@ 4 ... -52 dBu/47 kQ
MIC 1, MIC 2........ . -52 dBu/3 kQ
LINE, LINE/CD 1 a 4 -12 dBu/22 kQ
RETURN <.ttt -12 dBu/22 kQ
Nivel de salida/impedancia de carga/impedancia de salida estandar
MASTER T i +2 dBu/600 ©/10 Q 0 menos
MASTER 2 ... +2 dBu/10 k&/1 kQ
REC ......... ... =8 dBu/10 kQ/1 kQ
121010 1 I - E TR +2 dBu/600 /600 Q
SEND oot —12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ...t +8,5 dBu/32 Q/22 Q o menos
Nivel de salida/impedancia de carga nominal
MASTER 1 +22 dBu/600 Q
MASTER 2 ...+20 dBu/10 kQ

Diafonia (LINE) ..coceeririeireeereees st 88 dB
Respuesta del ecualizador de canales

—-26 dB a +6 dB (13 kHz)
............................................................... —-26 dB a +6 dB (1 kHz)
.............................................................. -26 dB a +6 dB (70 Hz)

-12 dB a +6 dB (10 kHz)
-12 dB a +6 dB (100 Hz)

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

3. Sistemas de conectores de entrada y salida
Conectores de entrada de tocadiscos (PHONO)

Tomas de clavija RCA ... 3
Conectores de entrada LINE/CD

Tomas de clavija RCA ... 4
Conectores de entrada de linea (LINE)

Tomas de clavija RCA ..ottt 1
Conector de entrada MIC

Conector XLR/toma telefénica (6,3 mm de didmetro) .................. 1

Tomas telefénicas (6,3 mm de didmetro) ......cccceeceeerienvieersreesnanen. 1
Conectores de entrada coaxial DIGITAL

Tomas de clavija RCA ...t 4
Conectores de entrada RETURN

Tomas telefénicas (6,3 mm de didmetro) .......cccceveeeveeeeeeeeeeenieennnn. 1
Conectores de salida MASTER

Conectores XLR ..ottt 1

Tomas de clavija RCA ... 1
Conectores de salida BOOTH

Tomas telefénicas (6,3 mm de didmetro) .......ccocceeeeeeeeeeeeeeeeenieennnn. 1
Conectores de salida REC

Tomas de clavija RCA ...ttt 1
Conectores de salida de transmision (SEND)

Tomas telefdnicas (6,3 mm de didmetro) ......cccceeeecveeeeececveeeecesnnnes 1
Conector de salida coaxial DIGITAL

Toma de clavija RCA ... 1
Conector MIDI OUT

DIN de 5 patillas ......cccoeeueerieeeiieecieeeeee et 1
Conector de salida PHONES

Toma telefénica estéreo (6,3 mm de didmetro) .....ccccceveeeeeeerreenne. 1
Conector de CONTROL

Minitoma telefénica (3,56 mm de didmetro) .....cc.ceccveeeeeceveeeeecnnens 4

4. Accesorios
Manual de INStIUCCIONES ....cccvieiieinieinee et 1
Cable de alimentacion ..........cceeeiieirieiriiee e e 1

Especificaciones y aspecto exterior sujetos a cambios sin previo
aviso.

Publicado por Pioneer Corporation
Copyright © 2005 Pioneer Corporation.
Todos los derechos reservados.

43
<DRB1394>
Sp



http://www.manualslib.com/

[ B B A Pioneer i ©

At SRVEIRI » SERREA REMARA A EAR(EAS AE G o SERRBEAR R EAR IR -

AAHEE TR & 2 LB B AR 2 B IR -

A SR SR it bk o B R R DR BRBAE TR A R AR BRI Bt AN o (B BRI E 7T AR -

=

B = AT AT WP S (25 e
HF & AR N G ek

o

GRRTESERE - SR (SETTER)

AR\
BERNERE
BT

= AT P RN 5 (E SR P LR A
BB R ROR T BRIR(EAOHEE (f28E) 19

A2 S AR AR B (R o ) A2 A RS AT -
AR N IEAN 8 B ARy o T SR A B RS A
FO R G LA b o 400 R e S AL AR IR < S i
ALY AR IR V)BTRS - ATREHBUBE - AN
SR BIRERE T RS -

AN RGBT Z 060 (Adirh) 1w - G5
ARV ARSI LIV PG © p3-a-22-1aa ch

W TR o BPVZA T IO B TSR REE © e TR .
TEZHATERAOENS A FAT = 034211 ChH
25 BEIESE

FHEARFIK - RIILENTBEEN - BDEFEERR
EARKRENESR (WERNER) MHENSERER
K K REERRIET -

D3-4-2-1-3_A_ChH

f= =)
=

F—RABEFEIRAT » A (FAIBEE FAIESST
ERERNERERBERIMEMRE - BRBIEER
ENSRRGEETSAREER EMRIERE (2303
120V) EK -

D

D3-4-2-1-4_A_ChH

Dt
i

RBILENSS - EEZHSHRNIR (RIREGARIENE) REAHELE -

D3-4-2-1-7a_A_ChH

b

LERAEE - SBEEEARIUREE BN ER (F
E5 2%~ RMA3RBULE) -

"

W FEECERRAOAKEER  UERTERZIES
IREARGLLER - RN - BBVEEROKABYE (A
B 20 RB) HEES > WEDEERIKIERE
ES- N

D3-4-2-1-7b_A_ChH

IRFIRIR

PR BRI SR
+5°C~+35°C (+41 'F~+95°F) 5 /]\[2 85%RH (732 Im AL )
FEOEBIEAS B ~ BREE S s S (BRI
NSRS -

D3-4-2-1-7c_A_ChH

p=3)
AR BEPOWERFHIPH A~ 72 2% PRI H A2 A S U IR PR VAR
A TRV - R R IE R DAY
FE) o RIBL » e RE A B 2 SR FEURAR AT HE 5 1 RS P
JESRER AR LTS o BB K o B AR A R R
MZ 11 (AR ) I - G v i e sk
B LIGER IR

D3-4-2-2-2a_A_ChH

EFRREEEE

A TR IEAR 70 BB FE SRR o $h M A SEIE ) B SRR YRR -
H2IMETFERIFEIRR - RIFSEhs ] fe & S BUa s g -
MIGAEEE ~ SR LB BE(E BE YRR b - UL Ath 75
U BRERIRAR © U) 2055 SR UFRRET #65 SAT LA RO KA A - 26
URHRITD P RIS 1 A BRAE LT - REVRAR 2 4 P e i 5
RG> BEERR N B - (R IR - AR
AR - GE AT 2 e 8 0 FOMERE (S rho O B B R 1T
il o

$002_ChH

FREIEREE SR

(E

R ARE

A RBLZREANERETRRNHZNEARIFIE -

o NHIFALE LI EZ EIGCERIS ~ SET KR SR
I o i & ERHE A AR T AR A R
TV % IR R S v th B B iR sk R o -

CREGR L AL (A S SRR (M~ ZR RS 5L 2 s

BHLIE - )

o TERRLNEN DJ Booth A HAIEERF » 1%

bR DA BB B DL

44

<DRB1394>
ChH
Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

o (LR EMIRRTIREE -

W - ALERAE

o RIFEH A - A b LA S S ER KRR s
RAIRIST C I > SRR - B B X -
AN A {E R (EMR S TR R -

o ATLMEARSEE b BERT A SEIE Y7 1 (8 PRI ~ B ~ 3%
FIERISCHL LR > NEEh IR e AR & 2R -

ENREHE E B e


http://www.manualslib.com/

Bk

FFRb

[Nyt uilore =S A 44
A Lo 45
R 45
1BREZA
B 46
BRI oo 46
SEEERABRUE ... 47
SHEEOMESURE ST 48
BERS MIDT BE0H ..o 48
SRS RAIERE . 49
BT 49
BB BRBAIIRE .o 50
BRI .o 50
N L1 /3 52
1BRIE
BEBRE 54
AR E . 54
YIS BAIETIEE 55
R ITRE 56
TR 56
e 58
TORERIE 59
TR 59
L . 60
MIDT BRI ottt 61
R L E TR B MRS IR
B DIM-800 EHIRIES RS ... ... 61
MIDT B oo 61
BT 62
3= 62
HE
WOREHERS . 63
57 - 64
BRI 68

RESBRCYT

BUEFM .o
BRI

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

O FHEEBREEBMERE

DU R ) B (A A LA - SRR LD 24 Nt RMEA/D HEARIERT 96
Kz HUBEZRSRIENIRE K o F5R > FERELRBIREEARRE BN LR H RS -
TELFRARN IS DI Play BUMR(FRHIE - i 32 fiiyT DSP {REF 5T
2 LR IES N o ELEThRETE R TE S R A A O BRIt B A v
WREMEEIRIEES - {F DIM-1000 SER{LH T HmEERT » (REEFRHE
BRI AR5 R A HL S 4K -

BEMR
1) FEERR
RCfifi A 38 5% S AR TRIZE SR D hRE - PHEMIE AT S BRI DI Play
MR LR o SR TIRERTIRHLLLGE DI Play ST E R
IR E 288 DI B ERCR
2) R
il D ~ TRREL 1 TR SeRIA B E -
ESEHCR IR W E B EA AR - DI Play HHEERZIVINM ©
FEFOBLUR L THIF AR 1% » AR 50 MSCR - fRfEEME T
L HFNRE DI Play HYME(ERTRENE

® AFMER

TECLHERERRI DINM—600 LJER SZHOMIY THF Ry - BERATEL BPY
(ot D GH—REIER - RILEEEL RLEE -
Horpfy— S R ARG ~ W ~ IR AEE ~ Fo8h ~ TEAL  EIE - B
MRAEARRS ~ W ~ B ~ S8 ~ SIS s -

@ g/ Es

BN AR IR S —(H U A (44.1/48/96 kHz) » fii DJ RAEAVERGL
TUREPE R GBS A EN

BN TR AR 48 96 kHz/24 {IJTA 48 kHz/24 {IJCRIEURZR »
TE T B A B A I DR 26 58 /7 (U &« (VAT SRR

PCM [ )

® MIDI &
LLoior GG CE B SR D800 WIFTH ekt BLBABR & - #EH MIDT
IR -

® HEhIDEE

AR A SEE B Pioneer DJ FRGTIBHIIREIZR - Al S 1B
PALSRIIRIE  (TURERFRIGIEIR D) -

TERESEEA +6 dB F| —26 dB KIREFFEHINAATS HEEL
1 oo

TR YALERIEE 1 DIRE BRI AR A LA FISEE U A i -
TEKEE 1 DhBELESE s Al ARG B BRI E i & o

TUHR B AR AR | DIRE BSOS B LA AR E U s il 3
2857 JRBI N DhRE(EZR 5 A E] Booth ESIEBLfUMEZERY > Mitn/t
B AR E B -

{1 P SSRH 1) e B A= DIC-B00RV Z¥{UAHE YIRSty - LU
KRR PR SR TR I e S

45
<DRB1394>
ChH



http://www.manualslib.com/

EiR (ERER)

iR

EIRER

(1 (2 ] [ 3] a
| _reen
I7 Dreonser MASTER2  REC i FE_LII:G"A. Hme_ E(:_ SIGMD LIN D =
e o @L@ @L @mﬁm@L@?}}comm@L@cmﬁL @ }:oumm X :
| ’ Gun@ @ @ @ @@ @ @ @ @ 2 @ @ @ DIGITAL OUT =\
:u:u (R MASTER 1 L ¢ M:[:AQFGE_ @@ @@ (E-@:@;([@% @
| I | —
21 ;; [1OJ 18] (161 Sl 13 TR 10 ‘L

1. E/5RIRE (POWER)

2. FERY 2 {@FEEEE (MASTER 2)
RCA RS- firig (25 -

3. FEWHEEE (REC)

R SR RCA TR H B0 o

4. EBEEHAIEIE (PHONO)

RCA UAREFEZR (MM [F) #ig A BEEH -

{5 A iy A KRB R BR -

5. #REZEAEZEE (LINE)

RCA FUSREE 7 A LT -

(A s R B L S AR B R e i -
6. FASRIEMITS (SIGNAL GND)

{5 FF A LB AR LA A A ) st AR o
BRI T

7.CD E@AIETE

RCA TR B8 2P gy A B2 o

Eo
aH

(RIS EE DI B STIB S ERR T Tt -

8. EIiIEgAIETE (DIGITAL IN)

RCA TS {37 [ il £ 425 o

{HFFHRE DI 35 SIS R sl & Rl o B2 o
9.MIDI #gtH#EaE (MIDI OUT)

DIN ZUig H$0H -

AR S uIDl ot GERBEE 61 ) -
10. EfidmbiEaE (DIGITAL OUT)

RCA FRUSS{Y [R] iy 1 B2 55 o

FRE AT o

11. EUEREREIZRARE (fs 48 k/96 K)

{5 PRI e B H A HUER 2R F8 96 kHz/24 fi7TBR 48 KHz/24 fiJT °

12. 847 /CD &mAE#ERERE (DIGITAL/CD)

[ERFSE R A (CD) skBfuf A (DIGITAL IN) -

46

<DRB1394>
ChH

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

13. OfE4#E5E (RETURN)

6.3 nm AL -

PR S S T AT P i 25 -

(EFUREEE LI - L SR AIERAE] R SGE -

14. {BREgGHEEEE (SEND)

6.3 m I -

5 T S S R SR AR ) P A2 -

TECUREEE LN Wit LR AR -

15. #=°H$EEE (CONTROL)

@3.5 nm SKIRHESE > ATHSEEE Pioncer DJ I M HHIHEH -
SEHEET% > DIN-800 HOUJRESTTLUTIRSSAIT DI G AaMth /
1k -

16. BOOTH BiESSRufH1EaE

6. 3nn TEEA Booth BAIELHHHESE -

1 Booth ESISZRAE7Sh4l (BOOTH MONITOR) (3 Hisa B pesmft e 5 o
5 UL RS HES (MASTER LEVEL) ROGTIE RN - GEBCHSEE RS dith
3 A DL SR AR SR <)

17. 807 / #REREmASEIERRE (DIGITAL/LINE)
BEFIRSBEBLLAR A (LINE) SBCrli A (DIGITAL IN) -

18. EEWHRBAZFE (MASTER ATT)

AR EE 1 f F2 2 fWibESE -

nEEEAE 0 dB ~ -3 dB ~ =6 dB fl] —12 dB °

19. Z@EASRRFAE (MIC SIGNAL ADD/CUT)

FAEE [ADD] (7 - REZLwE 1 FZwE 2 fBE it BOOTH

B HE AR e -

HEE [CUT] (7B - AREZE R 1 FIZEsm 2 i9EE il BOOTH

et TR e I

20. =2 1 @HiEEE (MASTER 1)

XLR B () AR e -

o i RCA BUIHEHAYERARING - BRI & A XLR/RCA BRHTEE
TAEH A HOHEEE] MASTER 2 -

21. EFE3L (AC IN)

1o PRI R B P A B2 (E HEFRIRAY AC FEURHESE o



http://www.manualslib.com/

iR CEEmAZE)

IR B EIRET - BIUEFRERARNL I ERIGE LI T EIREE

o

EEBAEZE

Pioneer DJ CD #BHNZR

SEEE DI EHIEMNE SRR L EEEE H A —(E5EE 1 £ 2 CD HEIEsE
B 3F 4 LINE Wit BuH - R0 BRI HU A I 472 il 4 22 A I 1) 45
CONTROL #58 -

%R EESEIER) DIGITAL/CD BHiBsk DIGITAL/LINE RHBAZE [CD] X
[LINE] » A%t A SI2PARAE [CD/DIGITAL] 3¢ [LINE/DIGITAL] -
SHEPREUAT ARSI » SHEBE DI B GINE AN Rl sl Hi% T2 DIM-800 1Y
Hrn—{ 124 DIGITAL IN 258 - SR 3% & HEFESEIEMY DIGITAL/CD
FARAEE DIGITAL/LINE BARAE [DIGITAL] - SA%% 3% i A 2 Ram =
[CD/DIGITAL] % [LINE/DIGITAL] -

$ELLEEaR

L PP A o SHIREMAR ) R AR B b —{ 2 % 4 PHONO iy
APEIH o 3% FHESESE i A 22583 [PHONO] » DJM-800 1) PHONO
[N B A

SHEPZEAR I BEHbAR 2 DIN-800 HEA—{E SIGNAL GND 3¢ o

o EERER(LTI PHONO i ABEoEfASEE 1 -

DIGITAL/LINE BHRA

BERATCREETHLRE

HTE B C R o SRR SRR I (R
84 LINE #i AHE0H - A1 AEMEAERYD DIGITAL/LINE BHBAE
(LINE] » i L% i ASE1ERARR S [LINE/DIGITAL] -

eSS RAE 1 LINE W0 > AAGRREHTE 1 i ARSI
% [LINE] -

ERRTCHUELRE

TR T A B W S T » G TR R e
E3ChfESE 1 F 4 DIGITAL IN HE5H » AU AE MM SEERY
DIGITAL/CD FHEH=L DIGITAL/LINE FHBHZE [DIGITAL] - $Za53 €k A
#25ARA= [CD/DIGITAL] =X [LINE/DIGITAL] -

DIGITAL/CD RARE

B EER

SIGNAL GND

[Premser

I

SIGNAL GND

7
7

85006

Eolnd L

s

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

] Y
L Lo o
E5iE
[omo [—=_Ie]
1 o o o o
D) EEIIEH D) EEIIEH KEE
47
<DRB1394>
ChH



http://www.manualslib.com/

iR CEEIMENRES - Wiz / Bk MIDI #%58)

EEN USRS - BihEE

FEEHER

AEEEAG T MASTER 1 #8H (GU4R XLR S FIAZF i
MASTER 2 f%8H (<42 RCA figH) ©

{5EH] MASTER ATT FRBHEE e H 28 7 LURF & Fr o F BB IR OR AR iy A 28
R -

ISR RAE TR STEREO/MONO BARBARRERS [MONOI - EF#HIRAI &
LR SEEEF R o

Booth Eii=zs#miHizaa
B TRS it - IB@6.3 mm HEEHIEEE o kAN EH BOOTH
MONITOR #EAfeshize » N@ht F HiH B EM -

BEWEE
IBLER M B A SR RCA BN I -

(RCA {EHEEEIAIZEE)

REE
(BHEARSRKRE)

oo [L_—_I¢)

o | CCOOO0OO0
—

ST e
SE/EXIR RCA JHEEMY [FHhE AL L0 o RIS HURZR 3R E B 1T At
&) 96 kHz/24 Tk 48 kHz/24 {iJjT °

NERRES

[ERIF @6.3 mn FEEEEZEANEERGEEE DI R E 43I SEND fRIHE
AR A B o

{50 FF L i A BRI RO RO BRI (OEEEE DI R ARy L SEIE T B
90 o FEALEVIE AT ARG LR EAHFBRERREINR S - DI 7
Mt @6.3 mm EEHEIHAI R EEE DI RE Y RETURN BEEEZEMCR
a i e o

ARBCR G UG s e - G5 UHEEE DI RE RN L SRS
91 o REVCEREBIFIRIGMAZE L A R SHED -

(ISR ARG » IR B3 E S [SND/RTN] -

HAEA AV HUKER
(BEIMARSRE)

EI@

HVis R#IZFR

©
° MMASTEF:QEGEMD
/@ i

R /MASTER1 L R

Q@@

®)

3c0LD
\_/J

MASTER ATT FHRE

N s

TIRA R
(XLR {HEREIAIZER)

EFMASE GERR
Booth E5EEaS)

N EW R

FApS MIDI #Z8A

RS MIDI BZERAGLIAE - GBI 61 H -

48
<DRB1394>
ChH

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine


http://www.manualslib.com/

iR (BEE=REMNEE / EEEIFR)

B R e E A E A

e B

HRUETEAR EOIZRMERY MIC 1 FRFLOTEER RN 06.3 nm & 2HTE HRUETIAR E{ISRTHY PHONES HfLATBE A EEEN A 06.3 mm STHEEE
B XLR fREMZE iR o HIRIA BB

PRI EOUSRIER MIC 2 4EFLeT(E ISR @6.3 mm & BHETE

928 S A, © ) HEADPHONES

[ J &E{:Eﬂiiﬂﬁ MIC SIGNAL %EEEQEE [CUT] E# ’ $@$ﬁ:ﬂﬁ:1ﬂﬂ5 MONOSPLIT - STEREO

H BOOTH EiEzsiHisziAm 2 v W #

#ERE 1

(%R 1)

R 2 “ZZ" LEvé
N

o eo—o
OFF ON TALK
OVER

EEEIRR

BERETEEZERR -
o STRRATHHEHEIR - HRENTH FE IR E RS TN AC AL - ARIRHE B 2 AR R SN L A AR B AOR B B B R U R
o (AR {SE R R P EE A

49
<DRB1394>
ChH
Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine


http://www.manualslib.com/

HEFFEZEINEE (RIFER)

SEF Y2 HIEE
IBFEIR

s—
POWER—*

@

LEVEL
o 2o

o o
Fro—
—or K,
A
oven

MIC PROFESSIONAL MIXER

DJM-800

I

Prenessr ®

o LINE
E 0 /DIGITAL

mc2 /DIGITAL

Q®
S
m@ 5k
B0 |y
6|t

LINE
PHONO | /DIGITAL

ooooooooo

fa24M32]

() —BeAT — ()

Sl e e A T
Ea 3 || & | & K| K| K
EEWWEHI | cue | | cue | | cue | | cue |
YoXoXo [EX 6 6]
: :
PB—E) : :
@ MIXING E g
“id ™ @Lmii}-ﬂ Lmja 78] imJiE@
@ = | (@ ¢ (= | (=
PHONES CROSS FADER AISTIC:N ;
Ei]—@)) CRICIKY %Iﬁi: B ® @
@®
| EEEBASHDG | ON (BD) :
R NRGL e Tl o
1.285E 1 \ARESL MIC 1) TALK OVER (EREE) :
BEFRAS IR XLR B ORI R o, - BT R B AT SR - TALK OVER (3
2. %5E 2 WAL (MIC 2) ) DRERAT » T LA B 2SR L B S 20 dB o
{5k S A 5 RO 28 i, o
3. B7E | ERHIER MIC 1 LEVEL) EE N
[HARFAGETR 1 (5 R - (THEHE : —co% 0 dB)

9.488 1 WAEERA

CD/DIGITAL:

(RS8R CD di AR (KRBSFEFAHLLEA) 3¢ DIGITAL #i
N

LINE:

4. %57 E 2 EYEHIes MIC 2 LEVEL)

(ERSAARE v, 2 HyE R - (RTFHEEHERE : —coF 0 dB)
b. BREF LRTEEEHIRE HD

[ERIR A A vl 1 f 2 RmE (RatED S8 o (ArFaREdeE

-12 dB £ +6 dB)

6. BREF LMEEEEHIeE (LOW)
BERIR A S vl 1 A 2 AR CIEEREIED SEZR o (] Rl

-12 dB £ +6 dB)

7. ERBEIDEERETIE

BRFS S 7 B SEEE » TALK OVER GRETE) FRRSHELOME -

8. ZREIIEEZRRE (MIC)
OFF (@) :
A AR e U o

50

<DRB1394>
ChH

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

(EFARAEEE LINE fi ABEEH -

10. 3858 2 E 4 WAEZFRR

CD/DIGITAL (4B& 2) :

{EFIS e CD dm ABZEH (RREXFE/FAALLEmA) X DIGITAL #
ABKTH ©

LINE/DIGITAL ($Ei& 3FE 4) :

AR %4E LINE $mABZOH (RRESEEZPMLLEA) 20 DIGITAL
T A $5H

PHONO :

[EM S PHONO ABRHH CRELLERR®R A -


http://www.manualslib.com/

SEEHZTEIINE (RIEER)

11. {ZamEA%E e (TRIM)

RIS ESEN T AET (PJFEHE : —co 2 +9 B>
PRI ERT 0 dB)

12. $EEHF RS ERRERRH (H)
PR TEEEN R (SHEED
[# : —26 dB & +6 dB)

13. $EEHE v 2shes E IR et (MID)
{5 FH A2 AR R A S 1Y P B (R S AR A

2 +6 dB)

14. $858E v R REE TR e (LOW)
AP EEE R (REE) SERRE
126 dB £ +6 dB)

15. SEEEFIETE

REREHESEER HRTEE - B E AR RS D o
16. BEtgiR iz / f8& (CUE)
SELCIR BRI SRS 184 ~ FHEGURS RSB E
FRRE P AR B AR o AR [RIRF L T 2% (b - Rl ek sy
BB o PR — N HEZBELAUA PSRRI AR o HOE SRRt
G PERER ARG BB seth e e -

AR o (R
o (AIFAMEHER] : —26 aB

o (A FH%EHE

| EDIRERISHIZR |

17. DiueRREENIRBE / $8M& (FADER START 1E 4)

&R DI RSB HE A B SEE I U ER BN / (R PR IIRE © 3%

TEAE THH I - fgtseit o IR - BRAFRAESAL CROSS FADER

ASSIGN BHERIERE EmE

@ CROSS FADER ASSIGN BABHEx &% [Al 3¢ [B] HriEHF - UIHRES
PRSP RS SR LAHRNE (ERERSBE Ras) -

@ CROSS FADER ASSIGN BABHEEZE [THRUI friEl » YIHAgsHH
IR B PR RS B VMRS RRE  (HRERS ERR (LSS

18. ExiELDIERR

{56 S AR R i o (R]RERAHENE] - —o0 % 0 aB)

T & Ll CH FADER mhi#RGHRA % ?%E’Jﬁa;étm@%&lﬂiﬁ

19. CROSS FADER ASSIGN RiRE

AR B S o (1 A o R 4 %EQE’*(MI:%&E’VEEUUIJ

(AN SRS 2 (e s i e 2[R — {0 - s s SRR 2 AT S SHIE R

) e

A.

PSSR S E e

THRU:

ESE U H ER A R 2R S R AR (HA Bt

Pe o

B:

PRI SE R E B AL B () I -

20. éﬁ@@%ﬁﬁﬁ%%ﬁﬁﬁ (CH FADER)

R IR ] Ao Y < SR 5 — MR U B UM B R T o LR RE

[EFERERE 1 £ 4 -

o (E/EHlEE e b - MR E VRS EEIETE I PR BT o

o (EAMEGEE L » HhifR/EEE UM BIR AL P ~ FhiEr
£t

® (ErPRIEE T » 1 by W 5% il o ] 28 — 5 P Tl
i o

ZFpALEsE A (F) M-

Downloaded from www.Manualslib.com manuals search engine

21. Bt ARah#RFEY (CROSS FADER)

KL FHRBH T 22 5 FH 5 5385 — RIS AL A T ot [ E

o (E/cMIERENE. L » HH%%F“’EEH%L_JLGL'EL?P (LR AL as R —
HEGH (Al (HIEDZE4: (B] BEEE <)

o (EAflEEE L - Hﬂﬂa"%fﬁﬁ%?ﬁ&%ﬁ%ﬂﬁ#ﬁi¥i’7 SRIEib)
EF-

® (ErPRIEE AR » (b iy W {5k h o T 2E — B Pl
i o

22. RERILRT

& CROSS FADER ASSIGN BABHHVREMEfEEMmHEEE (Al

(Bl {1l » 3 HL7F 5 CROSS FADER Hii#RBARR SN AR LAl

e

| EE@HEHEG |

23. T EWHHEFMesh MASTER LEVEL)
o6 P o = i H AR AR o (ATFAREAEIR] - —c0 % 0 dB)

EHHUZ A CROSS FADER ASSIGN PEBHZLETE [THRU] o [
& - FEmn LR o M EFERE R &

SEPATIESE- S
& 1 FIZEwE 2 (ﬁﬂ%xﬂl%éﬁ%%&"hﬁﬁ [SND/RTN] -
A RETURN g AR R ) ©

24. ESEFIETIE (MASTER L, R)
E‘IH‘/‘EEX?BT}:E%ET;EE L I R BEIEHET o f5rRikiE
PR S WD

25. XS5 &Ehes (BALANCE)

R i ~ Booth BEEESSEGH ~ %35 HH ARG H
B L/REEF M

26. I SHMHITRERS / BESEE5EEIERIEY (STEREQ/MONO)
RERE [MONOI FRf - EHME#A LR SRS

ﬁuﬁjjﬂ

| Booth ESEBSSIEHIERE |

27.BOOTH BSEG2REi=MHIhesE (BOOTH MONITOR)
BLhESH 2% Booth ERHEASEMA S & o nIEBIFE L Sl
BALIIMYE R o (W FRHEHE : —co F 0 dB)

28. Et4umER8Rd (MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

@%H%um%“ﬁmaﬁﬁmﬁLék MEEwHE R &
(EERRGEFTE#% CUE BEfE [MASTER] 1) -

STEREO:

LISTHS i 0T Eb% CUE SRSefny & -

29. BEfiE=Enest (MIXING)

TEMEIRESL 75 [ iRy (3R (MASTER]) » 7EE 82 4 i & 47
(ERRGEA B CUE gses [MASTER] ~ HHsaiRest oy bedd G
] [CUED) W) » ERtiimth oy e Snl SR B HE as A1 i 5 6% CUE
PLERRE CRAGEHE

51
<DRB1394>
ChH



http://www.manualslib.com/

HESHRIZENINEE (R{FER / BREHD)

30. BEt4EF AR mesh (LEVEL)
ARHE E A ALl FE R o (ATEREEEEE] -0 £ 0 dB)

31. E&#H3L (PHONES)

| BPM StEXERERI7 |

32. T EIFLHE (« BEAT »)
> (YD« NEEATEHERY BPM o
< (GHFED) © FFETEHE R -
(38 H)
o LR TREE “3/4” -
33.MIDI BHYA /{=LEiRfE (MIDI START/STOP)
A UIIRG BLAS SR MIDT #E4IThEE (61 B -
FS P 4224005 - [MIDI START (STOP)1 EASRfE@ =i R —
Fhgi
MIDI SNAP SHOT :
Mt ™ MIDI START/STOP $Z8#HS » MIDT H{ili (SNAP SHOT) #%
SRENSMEE MIDT F4
34.BPM BISHETVIZ#E (AUTO/TAP)
BERAR T 1 » pPM HIERECY)HES [AUTO) B¢ [TAP] o
AUTO:
BB mM [AUTO] FE mMg it - e HEhETHE BPY o
TAP:
RE RSB [TAP] f8REs2tt - MELL TAP Hesitim A FEiEHHE
BPM o
35. TAP iz
LT TAP #rmefifeb@at & BPM o 4IRAE AUTO #RzUFRiE T
TAP §t » X B EHUIHERL TAP B (CFEiEA) -

36. REREIESE (DELAY ~ ECHO ~ REV DLY (REVERSE
DELAY) ~ PAN ~ TRANS ~ FILTER ~ FLANGER -
PHASER ~ REVERB ~ ROBOT (ROBOT VOCODER) -
CHORUS ~ ROLL ~ REV ROLL (REVERSE ROLL) - SND/
RTN (SEND/RETURN))

{5 A R AR S R (B 56 H)

{diF5EE2 22 SEND A RETURN HZBEMIMECRANI: » 3ESE [SND/

RTN] {7 °

3. WMRETEEESE 1234 ~MIC~CF.A
CF.B ~ MASTER)

AP ERERSIRNEE (& 58 H)

HEFE [MIC] %% MR ERELE 1 MZEwE 2 o

38. MELE 1 figsh [TIME (PARAMETER 1)]

RSP ERICR R 2  (BF 58 ~ 60 H)

o —BIET TAP gk - fifigd TIME Fgshths - n] Fl FEhiE BeEk

B BPM o
o BT TAP HHEFI AUTO/TAP #8t - dfifgld TIME fE
$HHHE > WIFH 0.1 BH{37 % & BPM o
30. SMERLH 2 fesd [LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]
R ERIUR BE 2 I (5 58 ~ 60 H) ©
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40. WMER#HE / 15318 (ON/OFF)
FEATEEIUR S ON/OFF (5 58 H) °
xﬂz%fﬁ L5 OFF » SRIGHEHSEIE -

FEF (ON) RUR1% - EEPasgE

SRR
4]. SEWREEIZHE [ I8TIE (HARMONIC -~ SWEEP ~
FILTER ~ CRUSH)

FLUEEEA /FHE OS8R (B 59 H) - TIREEEATE E
FOTESRENTE » SR B (OBSE 1 2R 4 #3010 - $& FE9sEr iz
Risehs » SURNIEE OFF o FetJ¥TFREEIRNS » Fra SR A Bl
WG OFF (FErRIE e f) o
42. FIEETE
& [HARMONIC] ThaeRaRs - ;2 LbtE
WaEHE (5B 59 H) o
43. SEWESE e (COLOR)
F AR FH i B S SR A R BT SR
60 H) °
44. BEEE
FHEAFF B RIE 2R 52 £ 53 H o

FATERD

BRI B -

A B RS AR B R R R

B2 (F 59 ~

EFFECT SELECT

CJ2JE])e]) =

@@@u@@@@@

1. RBEERED

(EFFECT SELECT) f5 i@ setl - M L Ry BR (O3
T IT) R fEna T FRrISERAE © SHIMRE RS
SRR T Hrh— (A PRI - FERUR R RIE IR SRR - B
THBER 7T RFD -

YIHRE 31/ 5 JET:
16 MIDI R4l . MIDI
~ START
o * MIDI
1E MIDI {2 1B ~ o
- SNAP
MIDI #i{# (SNAP SHOT) = o
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HEZHFRNEEMINEE (BRakis)

2. SEEEERTENMD

(CH SELECT) fiaomtef@ e sedt - i AN ME A 1 R i e
L A R AL AE S o

3. SRERTEDD

(PARAMETER) :

S8 1 B8R (5 ED -

B E R BRSO 2 - TR (BEAT <« »)
% o MRS T2 R — P08 o AN TR IELHE (BEATw.
») FARIEE2BE B - HaTr B PIg » (HR g5
E °

EEfIEER (%/ms) :

(PARAMETER) fH7niEf&7E et -

AUTO/TAP:

BPM I EARAGE RS AUTO 1F » [AUTO] SZE - BPM I B AER

EBFE) (TAP) HF » [TAP] ZZiE -
BPM EtB(2ZEED (3 (D :

1E AUTO fxXH » BEVR EBEHIAY BPM {E o REEE Bh{EHIZ] BPM
RIR TS - BERAR DO DARTE A BE - /EF8) (TAP) i »

R TAP B AFERENY BPM {H

BPM:
MIDI:

/R MIDI BHgR /12 IEROIREE -

o BE| MIDT BRI 7

> FERAR SR o

(RIS R (ORI BT S o

4. BT RETER D

RERFEES BPM (1/1 #) RUZREL 1 i -

AR 51|

Y=
Y

o 2 1 MIEBSIREIER - AHEERRE e -

2801 EIEZRER - SRR RIS o SRR EE TR R
(TR AR > WSt T DA R AR A L ] RS B LI

FLEMIFSR o MEIERHIR - ST AR o

o ZURE| MIDI £ I-AJfEa1% - $E/REsIESE -
F— It 5 SBER BEER o
FEI/TH| B25@ | BE | BAE | BRE (B |02 [0 (@ ]o |60 ©
DELAY L [DELAY 1 4 000 500 ms | 1/8 [ 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | a/1 | 8/1 |16/2
ECHO L [ECHO 1 4 000 500 ms |1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | a/1 | 8/1 |16/2
REV DLY E REVERSE 10 4000 | 500 | ms |1/8|1/4|1/2|3/4 |1/1|2/1 |41 |8/ |16/2
PAN L PAN 10 16 000 500 ms [1/16] 178 [ 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/
TRANS L [ TRANS 10 16 000 500 ms |1/16]1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/
FILTER L (FILTER 10 32000 | 2000 | ms [1/4|1/2 |1/1|2/1|4/1|8/1 |16/1|32/1|68/1
FLANGER e 10 32000 | 2000 | ms [1/4|1/2 [1/1|2/1|4/1|8/1 |16/1|32/1|68/1
PHASER L |PHASER 10 3200 | 2000 | ms |1/a|1/2 | 1/1 |21 | a1 |8/ 1671|321 |64/
REVERB -LF REVERE 1 100 50 % |10 | 20 | 30 |20 |50 |60 |70 | 80 | 90
ROBOT L [ROBOT —~100 100 0 % | — |-100] —66|-50| 0 | 26 | 50 | 100 | —
CHORUS L [CHORUS 10 32000 | 2000 | ms |1/a|1/2 | 1/1|2/1 | 4/1|8/1 |16/132/1|68/2
ROLL C [ROLL 10 4 000 500 ms |1/16]1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | /1 | 8/1 |16/2
REV ROLL . RLERSE 10 4000 | 500 | ms [1/16|1/8|1/4 |1/2 [1/1|2/1 | 4/1 |8/ |16/1
SNO/RTN [ SEND/
T [RETURN
R HC -
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EEERIRE (BIEME)

e eairlF

BRI
$POWER
O =2 @ [--) ! @
El— l“'-@- 9 1o o MASTER
TRIM S GIoTo LEVEL
HI, MID, LOW a1 i .@g @é ! i>— -f
[ s T s e} BALANCE
0000 @
oo L.°°
2 = L= = o
e | [ O

1. ISR EREIR POWER ERETE ON fiIE -

2. RERENEEE N EERBLLEEERITH
o (/] CD i AZK LINE i AIKF » HEARTETHAY DIGITAL/CD FHlfE ek
DIGITAL/LINE FHBAZZHRES [CD) 3¢ [LINE]
® {19/1] DIGITAL #i AR » MEARIIfT) DIGITAL/CD ﬁ;ﬁ%ﬁ@i DIGITAL/
LINE FHBRHRESE [DIGITAL] -

. fEF TRIM B‘Emﬂﬂ%ﬁau)\eailz °

. [EREEE{LaRRi (HI ~ MID - LOW) B S -

. ERE BT HEEEEENEE -

. BEERAMEEEE LMXZER{LaE - BE CROSS FADER

ASSIGN FARAERZRERILIREE A HEE B - RARIR(FRE

S O B W

BALERZR -
o MR BALEE - € CROSS FADER ASSIGN FHEHZE
[THRU] -

7. fEF MASTER LEVEL fesHiRREEEmREE -
8. fEA BALANCE feshaaEE A BIFNZ B BRVEE & & -

Booth BEEEZsidiH

cogoe |9

N
(&)
L)
o
(-]

e cicdo
e e

=l sTEREO/
- || moNo

B e [T e
B (it [0 o
B i (0 o

© g
Bl Telooseo

%

EgmA CDIRER R
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BEEavR ==
STEREQ/MONO FHWHZXAE (MONO] 5 » - E5uitisnt, LR BEHAY B £ 4
[%ﬁlilﬁﬂlﬂ\]

1. E2(FA%ERE - 1§ MIC BRIEREZR [ON] 3X [TALK OVER] -
o [HBHRGERE [TALK OVER] W » 2850 MBI (M EEE —15 dB 1Y
B U E LR SRR 20 dB o
2. {EF3 MIC 1 LEVEL heshHER%E MIC 1 HUEE - SARER MIC 2
LEVEL feshad® MIC 2 EE -
3. ERERESLERIEE (HI, LOW) HAEZ=EESNES -
o ZuEELERTIRERINFER A 1 Al 2 LT -

[Booth EsE=2RdmiH]
1. SEESERE MIC SIGNAL EIRILIBEE S naES
fiHZE Booth BiEZ2S o
o ﬂ [ADD] firfEhs » 2 MR SHILE Booth BN - 3E
5 [CUT) {irfEhs » K FOmE s A2 Booth BABEEE -
2. R BOOTH MONITOR HEsRBESE -
@ BOOTH MONITOR festtn] FR 3% MASTER LEVEL fesh.zotiE &

(Bt ]
1. (6 CUE #Z$8 (B8 1 3 4 - VASTER - ESR) Bi=sk
& e
o PR CUE BBl HsEt -
0. SBFEEHE (MONO SPLIT/STEREQ) ESEH -
o FEE [MONO SPLIT) FifEis » /el CUE Heptienyi
& o FESERILE I (67F (MASTER] #9 CUE 8BRS ON

k) o
® BUEZE ([STEREQ] Uiy » LAz R HAHIER TSR CUE 28
B o

3. 342 [MONO SPLIT] # - fEFH MIXING fesREEEEZLEE (EFA
CUE IZEsiEmEs) NAEE (X5 - BEMRAS [MASTER]
HY CUE $ZEMIBS ON B) ZEMVE S -

o {ENERESt (A [MASTERD) fg# MIXING HEstif - ¥t
({FRAS (MASTER] #y CUE #Z8RNZAS ON WF) &N - {RibhlEEt )T
(A [CUED) By » dhifif CUE Pastss iy -

4. {ER LEVEL feshRAREHKINEE -

[EECDIRAZANIR]
U ER PR ] P R 28 = MG S MR e — 5 -
m fEA CH FADER FRRE:EZIEZREE )IRAZDOBHIAR -
o TE/MIBENE L - HIRR{EEE YL a R (L R PE T
o TELHIEREM L - HisRTEEE V) asF BN A2 £ R 8 ~ iR 1
Tt e
o TEHIRE (BT - 1F L 5dbh i 6 A oz el s A — s rh I e
o ILEIEE FIIERERE 1 £ 4
m A CROSS FADER FHRE:EIEARZER{LRMNHROIME -
o TEAEMEEM L - Hﬂ%ifiili&kuﬂ%‘bhiﬂ G L a i — e
[Al fIENZEA: [B] BREEE
o {EAEREML - HH%?T“%*L’C)H@%%%%JJM‘E$¥J R L
o
® (EMRIRRGE N » (£ b Sdh G R o 28 2E — IR IR TR -
o ULEUEMEAELMEMR A JIFT B {URIR SRR -
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EERIRE (Y)iRaRFIaINEE)

LI ERBRIATIEE

BHRLENEY Pioneer DI EEBIIBMEFERIEREN - W (EREEYIHLE
AR e Lasbria &L D -

BBl S as BB UM AR BT ERR L as R - R STIEPREERA R =K
1 H B B2 BIBRAG B ISR S o SIOMEYIHERRIEFIA(IER -
EHIEREIZICHIIRE (ERIET) - RIS THURS: ) RE -

RER BN ERIRTIEN

BB CAEY A BYERBBEEOE (RO B RHRIR - 120

FERICAET G 1D BEEALMN ({1 GEBEEEE A BEFER

RO -

RBPALEABERE (V) I - JEEEBE B IEFIBHEA [ #R2

T GRENETED - Hih - 8T EFRALAEE B WENIBEREE

PR BRI - AL AR (A ) BEELM B H) &

HEVESEE B ESIEHE LAORERL o

RBDALABERG (B) (U - JEEEEE A IEFIBHE A [ 122

T GREEERED

* R AGEFERARE A E S [CD/DIGITAL] =% [LINE/DIGITAL] 1/hvA#IT
AR -

[EREE Y] S=RmIaREN]

’} ® @ @ @ @ @
o [QIO]O| O
ol |oje|o
2sjejoleje,lle
gg ololol oo 8
FADER [ - R N ey
1ST£\§T4I]—19_9.9.9 o
a2 L llee
ﬂJ = [ Wl Ml ]@(
124 &
C#E] | O

1. R EEEREEEHNSEHISHNEE (1E4) Z FADER
START 123 -
o [EREHEIEHTE -

2. FREEEUNRAFEE 101 -

3. REEHEREREMNRETE » RMREANRTHGTHE -
o JNIREBGERTRE: » HIA T LR E B FEAE PR BN 1
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4. ERERRENFBEEEIRARE -
o EIHTEBEEBRIGTEAL -
o iRk » ANREEUHASIRRIE] (0] 7iE - HHIEHRIE R
TR EATE AR (R -
* BRI T LORIEM 3 E % [THRUD 9 CROSS FADER ASSIGN FRA
B UGS FARCHE AT -

[ERAZE XL 2R FRIaRER]

Pe,= =22 |@

8 olololo

il P .@;2 .@;_g .@;.4 f f,)

gg fndl En S En KoY ‘ o 8
e P N I NN
1,2,3,4 Tan %

o @ &
CROSS & ==l O
FADER E3 (| () | () | (o)) @) gy,
ASSIGN
A/THRU/B | © < il ©)

aa

1. B EEREESEHNEHISHENEE (1E4) Z FADER
START #Z## -
o [IEEELEIIZH S o
2. EXTERTEESEERY CROSS FADER ASSIGN BARAZE [A] =X [B] -
o JEIE [A] UEEEERLGEE A (LHD
o JEfE [B] LUEEEZERLGEE B (HHD
3. BRER MR B TR E XS EHISHEAITEANRE -
4. BREEHISHERENRTE - REBENRTERE -
o MIREBOESRE » MIANT 3 E & SHBMEAE PR BB -
5. EREFRBIEMFSE R A RILARMR -
o EHIIEHERIGTEL -
o GRIGHEITR » WIRATERRALET BB e AT - FarE BRI
BN & FTIERR B B SR B AR (R -

MREWEAMIRE - BT EERDRBBVAE - BLEEEIN
HOBHLARES -
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RMERINEE (JHFRRAVERRY)

SNERIDEE

ASHERT S 1 — B3I R BP L AW B LERER, - LUBCRIFS COLOR € — 3. REVERSE DELAY (—ESiEE) N
Sl A R & BOR > LA 18FEE AR (.4 [SND/RTND) © Bt4F » B THEEET LIRS S A 1/8 ~ 1/4 ~ 1/2 ~ 8/4 ~ 1/1
S5 B SR R M B RG E  SE /1~ 4/1 ~ 8/1 Tk 16/1 I TR -
Wil TIME FEslt (2% 1) SE 92 MAKSH LEVEL/DEPTH Fesh (2
W 2) SRR T A S R R R TR &5 {5
FEHSE COLOR HESho (i B BV AT M I ot o TR Fhries & R
L5 R+ A A T R SR
B4
A ”
IR ERAVEERY 14
— 1. DELAY (—AEEE) 3 1/1 REE
PSS AT LU R SHIA 1/8 ~ 1/4 ~ 1/2 ~ 3/4 ~ 1/1 = ,
2/1 ~ 4/1 ~ 8/1 B 16/1 HIRIEEEE - 40 > IO 1/2 HIRTHE >
SEES  DUIEHR TR R T A 3/4 HUCERS - iz L 1 )
BYINE -
&bl J J ~ 4. E38IPAN (L-R BALANCE) s
o8 J J BEIhBELL 1/16 ~ 1/8 ~ 1/4 ~ 1/2 ~ 1/1 ~ 2/1 ~ 4/1 ~ 8/1 BY
(4 B 16/1 H RO B (HBHTRSE) WA -
WA > TR E BB » A IIEH B RS B A / A
* A » A S L T B TR -
1/2 EE pj) pj) &
® BIED) DP DP L‘ BT ISE
q:% j /_ »

- g GreEE) ‘ \ /

I 5
> >

~2.ECHO (BEZ=EE) < 1 fBEE =1/16 ~ 1/8 ~ 1/4 ~ 1/2 ~ 1/1 ~
P SHBEAT LIHSEATRE ST A 1/8 ~ 1/4 ~ 1/2 ~ 3/4 ~ 1/1 2/1 ~ 4/1 - 8/1 % 16/1 18
2/1 ~ 4/1 ~ 8/1 Y 16/1 Ry - _
VAT AR 1/1 SR A  TBE T RS . RIS
Ak o .
R > BIA /1 R 2 [0 26 {2 o (o)
lL =2

AT © R
HISRTE SO NSRS 1/1 $us > Bl & — e L )
iy TIENE ) BCR -

&a /1 — 5. B&) TRANS N

LL1/16 ~ 1/8 ~ 1/4 ~ 1/2 ~ 1/1 ~ 2/1 ~ 4/1 ~ 8/1 8 16/1
TR AL B BT BT R RS R E -
<« T <«

CIERHHIAES

EE Bl

> B

5

< >

1 fEEE8 =1/16 ~ 1/8 ~ 1/4 ~ 1/2 ~ 1/1 ~
2/1~4/1~8/1 3% 16/1 1
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RERINEE (JHFRRAVEREY)

~ 6. FILTER 12, ROLL .
BL1/a~1/2 2 1/1 2/1 /15 8/1 - 16/1 > 32/1 3 64/1 TR 1/16 + 1/8 ~ 1/4~ 1/2 ~ 1/1~ 2/1 ~ /1«
SRR B8 B T A T B 8/1 K 16/1 TR « WOV - WEUTRSIOBERE 11

i B 1/2 9 1/0 KNG TR -
g fl
&a I
AN el
R
1 ERFE =1/4 ~ 1/2 ~ 1/1 ~ 2/1 ~ 4/1 ~ )
8/1 ~ 16/1 ~ 32/1 & 64/1 1A L= '
~ J

1/1 &)

Jiod)
~ 7. FLANGER N IJ JJH JJH JJ

LL1/4 ~1/2 ~ 1/1 ~ 2/1 ~ 4/1 ~ 8/1 ~ 16/1 ~ 32/1 8§ 64/1
FEO B ST IR SH AT B M 2 — (1 R AR B o R 518

k) F\ ﬁ
N EREE — 13. REVERSE ROLL ~
‘ v & EEERE AR 1/16 2 1/8 ~ 1/4 5 1/2 5 1/1 ~ 2/1 ~

a > 4/1 5 8/1 B 16/1 TR - WOt » BB T RIB IS 1
1{EEER =1/4 ~ 1/2 ~ 1/1 ~ 2/1 ~ 4/1 ~ /1 HOEEEL 1/2 B 1/4 I - TR R A HE B o
8/1 ~ 16/1 ~ 32/1 =% 64/1 1A &35
B J J J J J
— 8.PHASER . J J J J
LL1/4 ~1/2 ~1/1 ~2/1 ~ 4/1 ~ 8/1 ~ 16/1 ~ 32/1 B 64/1 |—+
SO0 B eSS LT 5 37 2 — (R BT R IR R - -
&Gl J *J J
- 1/1 REEE) J J J|J J J| J J J|
L L L
< > RESE

1 [EFER =1/4 ~1/2 ~1/1 ~ 2/1 ~ 4/1 ~
8/1 ~16/1 ~ 32/1 5 64/1 1A

- g 14. SEND/RETURN
( BUEeR N SV E S DIPEAVE 2 BNV & ]

9. REVERB
LRSI R - ]

10. ROBOT
AR A OB A ]

11. CHORUS
FEAREL 1/8 ~ 1/4 ~ 1/2 ~1/1 ~ 2/1 ~ 4/1 ~ 8/1 B{ 16/1 1
TRBHIGIEEE o BEERE A SR R AR AR & =i
MR -
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ERINEE (BEERFHR)

1] 3= b
HEHFTUR
FETEEf
:
o ,®|=|=|= @& —»
.@U oo lo o . ar: \ )
o Ofoiolo —_— : WEREHE : DELAY
:8 ol Eol Bl Eo] — BEAT <, » - i 4
=] [ O @2 @'3 @‘4 o onm——&B AUTO/TAP , 3 a
:m: :”2 '52 'y% . C}— L_TAP : . N _
=o 2leje 2‘2 & we A B wst BIEWSRBE : (4 1
G—e
g % % % % Q & ,—8 AUTO 4§ "8
-~ == &—1— TIME - BPM BPM & : 120 BPM
@ = (] @—1— LEVEL/DEPTH - wi S S8 1:500 ms
© il C-1—H3 ON/OFF . ——

F AR AT AEE S BPY (o S0 RIPHRBCR X - BIETE
BUGE RN n] A A 9 H AT E 22 R D 0 2 RO -

1. #F AUTO/TAP 1Z825%
B85 -
AUTO = 5 B {3 A B S AHBERY BPML o
TAP= fig®h TAP {ZB LI T A BPM
RIFARS IR - ThRETHRAS [AUTO]

CHRE SRS

EBoEBEFH BPN-S]EE) A

B o

Ffr SRR [AUTO/TAP] R RIS (ERR FEFH ST -
AR H B U BPM > BEURAY BPM FHEERIG & PO o
AUTO EFNAYE LR RZ 70 % 180 BPM o

(e E(EEY > (A FE) BPM B AR TAP 5 o

[fEF=Eh BPM EEIAHRY TAP i&s]
MBEPT (1/4 EF) BSH

P EERRCRIME) » 1 ELE
IRFFRIVE RS RIS ] =

& BPM o

%1E BPM ©

i - AT 0.1 BANZER

ZRHELALER TAP 12

# > ISERE BPM {EREXEERIRERNTIINE -

o BPM HHGREE [AUTO] IFf - fABSE TAP HRBEIGHE BrM Mg
B TAP R - T ELSRHIEZ T TAP $Z I IS fRIIRR -

o (EH] TAP $ZBERE BPM IR » dr ARk “1/17 (8K “4/17 - §1

R 1 (1/4

o BT TAP HfE - WihEE TIME Geshic: » n] A FEE R

—IBHERHE T TAP SZBEFD AUTO/TAP 288 - el TIME fest

HRD 54

2. ISMEBIER R EREENMR -
® HURRIHHTR TR AR AT -
o HEIRFEBCRIVHME R - SH2R% 56

£ 57 Ho

3. BMRBERERRTEEMEEERURNEE -
o FURFHSEE L BRI R S R I A LR ESE -
o JIREES MIC] - BEMSRELTR 1 FIERE 2 -
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4. 1T BEAT 128 (w > ») DUBESESIEMRNBFER -

o T » f& &R BPM FIEIMIIFHH - T < 1% iR

BPM FHEEIFEORA: CHULBURAT A “3/4” ZREE) -

o (ERURERICIEA hRURFmEE+ (28 1 (IE) MEH

GEZRE 53 H) -
© [ EhERE B E I R B s SR ]
il ;5 BPM = 120 W
1/1 = 500 ms
1/2 = 250 ms
2/1 =1 000 ms

5. E”'E ON/OFF 1Z5E=E ON DIEFRR -
® FEREE TG - BORUME ON/OFF  (RERSE R EE s -
ﬁ OFF) -
° i&%ﬁ?ﬁ%ﬂ#’ ON/OFF $ZHERI# -

28 1

figi TIME (PARAMETER 1) SedftFM#=EpmE B e 28 (R -
HEAGERE TIME (PARAMETER 1) fE#ftAy2W 1 LRSS ZEHHIERL > 3
2R 60 H °

28 2
e LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) HEsltimusshi S22 -

FiBReds LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) fgshty2y 2 LAVBCR 234

TH > 2R 60 H -

ke
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MRIEE (EEMRNEE / EREEMR)

SR RAVEE ERZBUR
— 1. HARMONIC ~
SR A & A AR & & (absolute pitch) 7RSI E BlH(E .
BR BTN o H RS o BT/ A ololole o4
+ 6 P EHYEIERN o g @ @ Q Q
il @.T .@;2 .@@ .@@ ? f,)
SS1 ST 5 [ Falal ©
NN HARM&E"DDJ'g‘gHg‘g’g =
e B oo = ©
e \ CRUSH| = % % % % i IS}
WAEH [ 1 W 2 ==, o/
L. %ﬁ{ﬁaﬂ @ | | | @
- J ® [( %%m'%lz R O
~ 2. SWEEP \ A COLOR
LT REM GRS SRIEAS » S RAE L REMU - TENENGE T e
ESHIRR A AL BB BRI R, » (RIS B1 7 ) e e SRR 7 A fa H SR EERAI AT —EER COLOR BURZBBEH 41y -
IEIERRATR - * EOBRAEAR R B A -
- L 1. BT E@EMEBIBIZS (HARMONIC ~ SWEEP - FILTER »
PR WRARS CRUSH) » IARE4=FIARAIRIE -
; ot HARMONIC :
AWNNLEE (@ PP HE 5 R L DR O 238 -
TkAz > o’ TkAz > SWEEP :
L ) CRUSH :
DU TRER ) BRI S s -
FILTER :
— 3.CRUSH ) SR L -
BERORESHY TR B - ENRE R 28T - o U EFT R TR R 5 o
- 7 o TIEMTEENNRERE 1 £ 4 -
o 1 T IseiH BN ek > WUR RIS OFF -
4. FILTER o I FAEIRNG » Fr A AR EN M B WAL BRI OFF (F87 & 52
— 4. 2

1) o
2. EREEMRLHesH (COLOR) AR RNEELH -
o AR B E N 2, -

ERFE IS SRS - SR I RIEEE L -
I g e St 2 7 v s A R 0 7 B g S A B

we o I T (o Al LU T B R TR -
RGN oL
E5&:8i8 RiEEs e UORD SRR -
R $A%
- J
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MERINEE (MRESE)

MRSH

BFUR

TR

28 1 (TIME fiesh)
2 e & B
=4 BFRSH NS WTEE (B0 2212 (MIX/DEPTH fesf) A&
1 DELAY FE BPM IRFFEIEE 1 4989 1/8 F 16/1 | BRGEEEIFH - 1~4 000 (ms) BRE IR AT B S 2 [ R 1 o
JERIRFH]
2 ECHO (*D) FE BPM IRFfHIfE 1 4089 1/8 £ 16/1 | FREEEITH - 1~4 000 (ms)

E SRR AL B B Z R A

%3

3 REVERSE DELAY

FE BPM AR 1 4E 1/8 E 16/1

JETEIRFFA]

AR AR IR ]

10 ~4 000 (ms)

AR E IR AT B 2 [ R 1 o

JEI3 -

4 PAN BEELE L /A BPM BRI 1 [ SOESURIER o 10~16 000 (ms) AT R S R Z AT
iy 1/16 £ 16/1 IFfH i -
5 TRANS E BPM IRFHMEE 1 A0 1/16 F 16/1 [FRERIRIEH o 10~16 000 (ms) X E IR S AR 2 IR
AR - fh
6 FILTER LU RS BPM B 1 (EFHY 1/4 | BGEVEISHEIER | 10~32 000 (ns) TRy St e B G » S SR g o
64/1 BIRERE VISR RO - AR -
7 FLANGER LUHSES BPM B 1 (EFHY 1/4 B | BREEEBERER | 10~32 000 (ns) T S4By eIy » S i
64/1 BN EEE RSN E ] - R o {EE 52 Sl 350 IRF SHRE » S el
RETERL -
8 PHASER LU BPM Y 1 {EF0FHY 1/4 2 |BGERAECRER | 10~32 000 (ns) IR S it » S S i o
64/1 BIRIEREMRIBCRImEE RO - (WRI) - %ﬁi%ﬁ%ﬁ@ﬂ#ﬁﬂ# > Rl i
A A l‘E’l" o
9 REVERB (*1) BERE L F] 100 & HYHFE R o BOEHEERE |1~ 100 (%) fé;iiiﬁﬁﬁ*ﬁ%%ni&ﬁ%@%zrﬂﬂ’@
H e 1 ©
10 ROBOT #%;EO SE| +100 % HEEPBEMS [REBMERITE | -100 ~+100 (%) s S By e dit g » S g -
IE i ©
11 CHORUS LIFHESES BPM Y 1 () 1/4 2 |BOE SIREE M |10 ~32 000 (ns) frani=let-2=g iR i
64/1 BUTRRAE AR S ISR (R -

12 ROLL (*2)

AHOEURS RIS AHE BPM ) 1 H1Z
1/16 & 16/1 °

R BRI

1~4 000 (ms)

R E SRR T 5 (7P A o

13 REVERSE ROLL (*2)

HEMRHIEMEE BPM ) 1 fHZ
1/16 £ 16/1 »

AR E R RIRE ]

1~4 000 (ms)

A% IR o LIl ) P 1

14 SEND/RETURN

BXE RETURN i B S i o

(1) BERGCRER AR L ONJIRRE » A EEE i HE R S IR > P RERE R -

(*2) BT (OFF) » MEEISBUR SR BOE SO ES - I GREBIBCRINE L -

SEMR

= 28 (COLOR fEsh)

1 HARMONIC BE L 6 PEFMBEINNE RS R o EHEEH SRS +6
PHEFENE S AR -6 B ETANE R o

2 SWEEP B TE R AR EAR o TENBMEST 7 I HEs e ST A 2R A S 3R A%
S TEAREST T v he g e SR 2 A A T g As I RR -

3 CRUSH AOEH A S IR o HEsha /e hedna AR S i & > et A
et s = S R

4 FILTER A BB AR VI SEER o 134 g et nT s BE g By o 1R e e e
A e B (AR AR o
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MIDI HYEREE

MIDI RYEZE

MIDI & M4E3RENIT ) T EMRET - mERH MR EE 4448
B2 A BRI E o

MIDT SETRERR BTG MIDT HESARI T LU R ESERIEAE R o Do
800 i MIDI fhsE (EBUAFIHECE BRTTHHRERT BPM (KFAK) AR} -

B {LEEARENZ TR - HEA
DIM-800 BFRIENESIRR

1. (EFAMEERY MIDI SEfERERE DIM-800 HY MIDI OUT #EERE
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D) O EmE MIDI SIREEHD MIDI IN 3568 -
o i MIDI FFREHIFSHARS (L) -
: MIDI EiEss o SELEFISALAIIR MIDL IRFIRAY MIDL FHIRES ©
o MEEFREEAIFIAIE FHUY BPM A REIEEER R EAE -
-%- ® IERAILL TAP HEERERY BPM IR o
~—ouT = IN 2. 18T MIDI START/STOP %
BPM " o Lt
18 ® MIDI IfR#IHHEER 40 % 250 BPM
IN =120| § MmIDI OUT 5t :
' © T HEMEA NG AR R L WY BPM o
2lelele|e
2 lalalale [MIDI EEaRTE(E]
o lolololo MIDI BE (1 F 16) mfLIERE IR FEaCtEtEd -
Clalololinl e 1. f2{E MIDI START/STOP $%528% - RIRSEEIRAERA -
=] 2484 |°~ o MIDI START R FCISE T [MIDD CH SETTING] » SABEAKENIE A MIDI 27
‘I:II:I Q @ @ @ o ) /STOP L] +PT\ SEZUN N RPN Ax
== e e Y s Y s I Y s = *%f( °
0000 o 2. [ie#s TIME hesRLASEE MIDI B8 -
= % % % % ol e 3. #'F MIDI START/STOP i -
L s = =, el rive o [GERIFTEIB WIDL B -
2 @@ @@y 4. FRASIR -
° O
DJM-800
MIDI EAR
e
bS] 5Bt BARA%AEY VSB MIDI AR ) B3
cm TRIM VR Bn 01 dd 0 £ 127
HI VR Bn 02 dd 0 £ 127
MID VR Bn 03 dd 0 £ 127
LOW VR Bn 04 dd 0 & 127
COLOR VR Bn 05 dd 0 F 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 11 dd 0 & 127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
cn2 TRIM VR Bn 06 dd 0 F 127
HI VR Bn 07 dd 0 £ 127
MID VR Bn 08 dd 0 & 127
LOW VR Bn 09 dd 0 & 127
COLOR VR Bn 0A dd 0 £ 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0 F 127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
cus TRIM VR Bn oc dd 0 £ 127
HI VR Bn OE dd 0 £ 127
MID VR Bn OF dd 0 £ 127
LOW VR Bn 15 dd 0 & 127
COLOR VR Bn 16 dd 0 & 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0 £ 127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
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185 B - MIDI ERAE -
d HRE2E BARGAEY Eea:3
MSB LSB
CH4 TRIM VR Bn 50 dd 0 % 127
HI VR Bn 51 dd 0 & 127
MID VR Bn 5C dd 0 & 127
LOW VR Bn 52 dd 0 £ 127
COLOR VR Bn 53 dd 0 F 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0 % 127
CF_ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0 F 127
FADER CURVE CH CURVE SW Bn 5E dd 0, 64, 127
CROSS_CURVE SW Bn SF dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0 % 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0 FE 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 & 127
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT SELECT SW Cn pC SEZ2H IR TS EEE] -
CH SELECT SW Cn pC
TIME SW Bn 0D MSB Bn 2D LSB | TIME f{# ; FLANGER - PHASER ~
CHORUS ~ FILTER % 1/2 {H »
BRI
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 % 127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0 F 127
LOW VR Bn 1F dd 0 FE 127
(SOUND COLOR HARMONIC BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FX) SWEEP BUTTON Bn 55 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BUTTON Bn 56 dd OFF=0, ON=127
FILTER BUTTON Bn 57 dd OFF=0, ON=127
(FADER START) 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
3 BUTTON Bn 5A dd OFF=0, ON=127
4 BUTTON Bn 5D dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0 F 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0 % 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
S4 =] « EFFECT SEL
#&Eﬁﬁ*i EFFCH2 EFECH1 EFFCHO
0 0 1 1
MSB LSB 0 1 0 >
[ o | o [EFFSEL2]EFFSEL1]EFFSELO]EFFCH2 [EFFCH1 [ EFFCHO | 0 1 1 3
« EFFECT SEL BEAT 1 0 0 4
EFFSEL2 EFFSELL EFFSELO 1 0 1 MIC
0 0 1 DELAY 1 1 0 CE.A
0 1 0 ECHO 1 1 1 CF.B
- - REV DELAY - - - MST
0 1 1 PAN
1 0 0 TRANS
1 0 1 FILTER 'I%ﬁ
1 1 0 FLANGER
1 1 1 PH"SSER [KIRiE FLE T A 2 8% E  DIN-800 1% » AJALEREL 2BV EER TR
= = = o o ROSRE KA DAR T, - (RRTE S o PERIRIS SRS - Helk
— — — CHORDS MIDI START/STOP fH{HE1RAR o
— — — ROLL
— — — REV ROLL
— — — SND/RTN
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RS HERR

XPEHERR

SEARIITRE W 5E R RE AR © 2R

B RS AR o

WRAERRE 51|28 H R LR b -

AR RAR R AR - Foeted TYIEREE - ARG R E

ARG HRE S P SRS PIONEER AR L o

TLIFRTER © AL E R

ik

TEERE

BRTSE

o SRHEIRFRIEA o

o HEREEIFUEE

BAEESE R -

o SRIEREZCHm AEEHE
o CRIEMEZRE LM DIGITAL/CD i A jeeis
FARAEY DIGITAL/LINE i AJsef2RARY -

o KIFHEHPEAREE SR IEFRIT ©

o ITfLEImIAMES o

o PHEMEIR & Wi IR (MASTER ATT)
REE -12 dB o

BROE A SRR AR R MOTT
R ERRTNRIY DIGITAL/CD i AJ¥e2RARRAE
IlI?%TAL/LINE B N SERIRBHBH LA & IEAE AR TR

7‘[: o

IEfE#EE

IR HIER R RS R AL / 08

AR I £ R Es B (MASTER ATT) -

BOOTH it H R A A A e AV 5

o JRHEIMA) MIC SIGNAL FHBRRE=E
[CUT] -

P EIHN MIC SIGNAL HRHZ [ADD] -

MR A o

o il HURAS (fs) AFFAFERTTIFY
Wit o

igi?’ﬁﬁ*ﬁﬁﬂ%%%@%ﬁiﬁ@ﬁﬁf@%fﬁﬁﬁﬂ’\]%ﬁ

BERE -

o EHMHEPKE -
o HATEFKRME

AR LA (MASTER LEVEL) fesftaiii
SRS MASTER ATT) BHEH °

EE?.? TRIM - i AFE LB E B P Fer ks b
90 dB o

YA LEREIER -

e CROSS FADER ASSIGN FABHz%EME ([A] ~
[THRUT ~ [B]) &

IEFER%RE P T ZL85ER CROSS FADER ASSIGN Ffl
B o

%Afb@iﬁﬁ CD FRM AT VARSI AR
He

o

b7)]

o i FADER START fZ#3% & % OFF o
o ARt CONTROL #ifLdi =B GIAH -

o (HEHIPELM CONTROL fifLEEFEGSMEHE -

o HEEE CONTROL #EfLAEALL SR AT -

i FADER START $ZB3%EE ON -
50 P P2 S 42 U 5 A AT 2 SR ME BRI
CONTROL &L °

o RUREERIE R R -
o MSWURBM 2 FA%shEst (LEVEL/DEPTH) 2%
EE [MIN] -

IEESR BRSO EE -
SRR 2 2 JRehEst (LEVEL/DEPTH) -

IHEBCR G B TER -

o RIFRCRERARBGER [SND/RTN] o
o REEBURAEILMH SEND/RETURN #25H
o RIERESE BRI ERIFL -

ROERIEEEASE [SND/RTN] o
TS B % it SEND/RETURN $25d o
%ﬁi?&%%%SE%%%EEET%@E%E%%{%E’J%
Y/\ o

IHERUR S SR B

o JMERCRE I A BPBERS

o [FHESHEBCR G B -

IR BPM o
WA BPM {fSER

o i AR BRI -

o ELIFESEE B E BPY o

o T TRIM - i AR EEI B R PR

o fiEB; TAP IZHELITFEIFRE BPM o

f] 0 dB o
PRI CEGE o (A BT EE B
iRy 0 dB o

Iﬁjﬁjiﬁﬂ%ﬂ’\] BPM {HEL CD (i {EA

. BPM {E /7 U A R B A B B

o NTHEMRTTE -

HEILIRIP AL MIDT S o

o REBUE MIDI FHIHAMIFI SR TR

&1 -
o MIDI FHIREFAE IR -

ARE MIDI FiasiEP LR el -
HERPD (LA SR MIDT REARAY MIDT HJHE o

AR B E YR T n] BE S BOR BB - 35 ERIR IR RAE - 35 SCRAPA IR IR BB A
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R

R

1. —f%
IR AC 110 V~240 V, 50 Hz/60 Hz
BT 30 W
B R +5 CH| +35 °C
PR 5% ¥ 85 % (HEAEEAE)
=5 A PP 7.5 kg
BARSE 320 (&) x 381 (%) x 108 (&) mm
2. S4E0D
B R 96 kHz
A/D ~ D/A BEHEIR 24 i 7T
HEAR v
LINE ottt ittt 20 Hz % 20 klHz
MIC ottt ettt e e 20 Hz % 20 kHz
1 5280) (O P 20 Hz % 20 kHz (RIAA)
S/N ELM CHEE il HE )
LINE o\ttt ettt e 104 dB
5280)\( R 88 dB
5 o 84 dB
JEE (LINE-MASTER 1) ooittie it e e et e e e eieeeeiiieeans 0.005 %
20 YNGR VA TONUEEAN
PHONO 2 2B 4.\ttt —-52 dBu/47 kQ
MIC 1, MIC 2 1ttt eiie e eei e e eanes —52 dBu/3 kQ
LINE, LINE/CD 124 ...tviiiiinnineannnns —-12 dBu/22 kQ
RETURN oottt ettt e eei e et eeieeans —-12 dBu/22 kQ
el HE T / SRR/ Wi E T
MASTER 1T \vvvviieeeiiieeennnnn +2 dBu/600 Q/10 Q BYH{K
MASTER 2 4 vvetieee e eeeieeennnens +2 dBu/10 kQ/1 kQ
REC .+ttt ettt et e -8 dBu/10 kQ/1 kQ
BOOTH vttt et eeeie e eiieeaanns +2 dBu/600 Q/600 Q
SEND 4ttt s —-12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ' \tteeiiieeeiiineanns +8.5 dBu/32 Q/22 Q BVH{K
HEMHET / RS
MASTER 1 et eeees +22 dBu/600 Q
MASTER 2 4 tvetetee ettt eii e eiie e eanas +20 dBu/10 kQ
B (LINE) ottt et et et e e 88 dB
BB L AR
Hl s —26 dB F +6 dB (13 kHz)
MID vttt —26 dB £ +6 dB (1 kHz)
LOW e —26 dB £ +6 dB (70 Hz)
20 S L AR B
Hl s -12 dB £ +6 dB (10 kHz)
LOW ot -12 dB # +6 dB (100 Hz)
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3. WA [ WLEEER

PHONO i A $£5H

RCA FEHETL oo e 3
LINE/CD ffij A $Z5H

RCA BEBAEFL - 4
LINE #gj A 258

RCA FEMETL oo 1
MIC i A F25E

XLR FZUH / TEHGFL (@6.3 mm) oottt 1

TFERGFL (B6.3 MM) ¥ttt ettt ettt et 1
DIGITAL [w] ¥ A #5595

RCA FERAHEAL oo 4
RETURN i A #2538

TERFL (B6.3MMN) ottt 1
MASTER i HH 4258

XLR ETH oot s 1

RCA ML - e e 1
BOOTH i 4555

TENRAL (B6.3 MM) ottt ettt 1
REC i i #2598

RCA ML o e e 1
SEND #iij Hi B2 5H

TEHRAL (B6.3 MM) ottt et 1
DIGITAL [l il 4555

RCA ML oo e 1
MIDI OUT $25H

£5) S 0 1
PHONES i i 258

VIHEEEIRFL (@6.3 MM) oot i e 1
CONTROL f5H

SRUREBIRFL (3.5 MM) oottt ettt e 4
4. B
BT 1
B oo 1

AR SRR > 28R S AT

BAEEA TR
IRIE©2005AFERAT
RIS
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BLOCK DIAGRAM / DIAGRAMA EN BLOQUES / &gl

[ ] MIC AMP MIC 1 LEVEL
MIC 1
MUTE
T P
MIC AP MIC 2 LEVEL i 2 PHONES D/A == - 0 pHones
MIC 2 ]
MASTER ATT. MUTE
oAt ] BUFFER _— =<t
MASTER
LINE @—>|>—|_° “ BUFFER = 6O WASTER1
BUFFER o % |
) @—’|>J—o¢ o 1 s
»{ CH 1 O MASTER 2
DIGITAL (& DIR @J—OT <0) DIGITAL OUT

ull 4-COM BUFFER AMP. MUTE
- Do | umeo P RAD BOOTH DA = = (=] [  sooms
S3 \Jwoem | | oo™ i i BUFFER AVP. MuTE
sl o © | LN oo DIGITAL REC DA [ > === REC
DGTAL| DO | UNE | pigimaLo™> | ANALOG S DSP
— ANP.
ez PHONO AMP. _—
PHONO @—>|>—|_° .2 BUFFER
oo @—>I>—’—°‘ o 2 »en2
DIGITAL © DIR »{ SRC T
<2 MUTE
4-COM IUTE
CODIGITAL L SEND D/A [~ = 0 SEND
PHONOSW. | PHONO© |
PHONOILINE SW.
COIDIGAL [PHOND 0 DAL SEL BUFFER
0 __[PioNo]  gpo DIBTAL RETURN fe—— w0 o<«
DGTAL_[PHONO| prgimaL o™ | ANALOG SW. [ RETURN
[CcH3 ] PHONO AMP. —_—
PHONO © BUFFER

*3

BUFFER 0 [ a0

o *3

LINE @—»l >J N PN
» FLASH

. @ DR > SR T m

< TINEDGITAL N w-com

|

PHONO S PHONO © \;i:h[l)ﬁ/LlNE SW.
LINEIDIGITAL [PHONO| LINE/CD o DIGTAL SEL FPGA u-com
LINE PHONO| ANALOG © DIGITAL
DGITAL_[PHONO] pygiraL o™ " /ANALOG S
iCera] same as CH 3 [ CLL
DSP d L
- : n \/ Master
Digital Trim CHn Fader CF assign Balance Talk Over
- [focon >
Malogin Master Level r@
Master __Masw Level Meter
MIC SW Balance H. P. Level
[OFF ] HEP o >
EFFECT CH SELECT BPM DET.
CH1
BPM Counter |-»Send to CPU
£
| CUE Balance H. P. Level H. P. MIX
* Mode
« Volume data

« DSP Status

B P Qutleh sePU Dol gata | U o
« Harmonic Detect data |  IIF -
« CH Level Meter Logic [Dual PortRAM]

« Switch data

Master Balance

: EPFF:(?:;[?OOSS\‘;\M « Master Level Meter
. Wiaster CUE é F
Control Command () ‘ EFFECT Processor ‘- SD-RAM ‘

-H. P. MONO SPLIT/STEREQ SW.

EFFECT CH SELECT
EFFECT CH SELECT BEAT EFFECT (Others) COLOR EFFECT (HARMONIC) COLOR EFFECT (Others)
CH1-4 | Effect SW. CHI-4Tn Fregency Counter Send to CPU [Gi-in Fiect Pracessor H400 |
oo { WX Ratio }-—o~"o— Effect Out
Mo EFFECT CUE CH1-40ut £ Efect Control (from CPU)
[Waster |—o £ Eftect Control (from CPU)
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